Zatacznik do Uchwaty Nr 02/03/2023
Senatu Warszawskiej Szkoty Filmowej
z dnia 8 marca 2023 r.

PROGRAM STUDIOW DLA KIERUNKU FILM | MULTIMEDIA

STUDIA LICENCJACKIE
STACJONARNE | NIESTACJONARNE
KIERUNEK FILM | MULTIMEDIA

1. Ogdlna charakterystyka studiow

1.1. Przyporzadkowanie studiow

Nazwa kierunku studiow: Film i Multimedia

Dziedzina: sztuki

Dyscyplina: sztuki filmowe i teatralne

Pozostate dziedziny i dyscypliny: dziedzina nauk humanistycznych, dyscyplina: nauki o sztuce
Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji: 6 PRK

Profil ksztatcenia: praktyczny

Liczba semestréw: 6

Liczba ECTS potrzebna do ukonczenia studidow: 180 ECTS

Tytut zawodowy nadawany absolwentom: Licencjat

Jezyk: Studia prowadzone w jezyku polskim oraz w jezyku angielskim

1.2. Ogdlne cele ksztatcenia na kierunku studiéw o okreslonym poziomie i profilu

ksztatcenia

Program ksztatcenia na kierunku Film i multimedia jest programem autorskim, fgczagcym trzy
elementy:

— edukacje w zakresie sztuk audiowizualnych z elementami nauk humanistycznych,



— nauke umiejetnosci warsztatowych realizowang w oparciu o bogate zaplecze sprzetowe
Uczelni oraz kadre dydaktykéw bedacych jednoczesnie osobami aktywnymi zawodowo na
wspotczesnym rynku kultury i sztuki,

— tresci pozwalajgce na efektywne funkcjonowanie w strukturach i formach wspétczesnego
Swiata kultury i sztuki.

Program ksztatcenia zostat sprofilowany w taki sposéb, aby absolwenci, w zaleznosci od

wybranej sciezki edukacyjnej, mogli inicjowac i wykonywac twdrcze prace w zakresie kreacji

rezyserskiej réznych form filmowych i multimedialnych, kreacji dzieta filmowego lub
multimedialnego w montazu, krytyki filmowej lub upowszechniania i animacji kultury. Program

nauczania obejmuje tresci pozwalajgce absolwentom na podjecie dziatalnosci twoérczej w

odniesieniu do aktualnych trendéw spotecznych i rynkowych, w realiach nowoczesnego

spoteczenstwa informacyjnego, przygotowujgc ich do stale rosngcego wptywu nowoczesnych

technologii na proces kreacji i upowszechniania sztuki filmowej i gier.

1.3. Zwiazek ksztatcenia na kierunku studiow o okreslonym poziomie i profilu

ksztatcenia z misja i strategia uczelni

Zgodnie z misjg Warszawska Szkota Filmowa konsekwentnie wdraza praktyczny model uczenia,
z uwzglednieniem artystycznego charakteru Uczelni. Tresci nauczania oparte sg na modelu
mistrz — uczen z uwzglednieniem indywidualnego podejscia, jakiego wymaga praca na planie
filmowym i ksztattowanie s$wiadomosci twoérczej studenta z uwzglednieniem nie tylko
zdobywanej wiedzy i umiejetnosci, ale rowniez talentu i wrazliwosci artystyczne;.

Zgodnie z misjg Uczelni, program ksztatcenia na kierunku Film i multimedia obejmuje mozliwie
jak najszerszy wybér dziedzin zwigzanych z mediami i sztukami filmowymi oraz przygotowuje
absolwentéw do wspdtpracy w grupie twdrczej ztozonej ze specjalistow wielu dziedzin z
obszaru filmu i multimediédw oraz do pracy z wykorzystaniem nowoczesnych, cyfrowych

technologii.

1.4. Mozliwos¢ zatrudnienia po kierunku



Absolwent Warszawskiej Szkoty Filmowej kierunku Film i multimedia moze podjgé
zatrudnienie m.in. w nastepujgcych obszarach gospodarki lub typach przedsiebiorstw i
instytucji:

— produkcja filmowo-telewizyjna
— produkcja gier wideo

— agencje reklamowe

— instytucje kultury

— media

1.5. Wymagania wstepne dotyczagce kompetencji kandydata. Ogdlne zasady

rekrutacji

Zasady przyjecia na studia na kierunek Film i multimedia szczegétowo okresla Regulamin
postepowania rekrutacyjnego na studia w Warszawskiej Szkole Filmowej.

Zgodnie z nim do postepowania rekrutacyjnego moze by¢ dopuszczona osoba, ktéra posiada
Swiadectwo dojrzatosci lub inny dokument uznany za réwnorzedny polskiemu swiadectwu
dojrzatosci na podstawie przepisdw obowigzujgcych do dnia 31 marca 2015 .

Dodatkowo, kandydat na studia na kierunku Film i multimedia musi posiada¢ predyspozycje,
ktore pozwolg mu na podjecie kreatywnych, twdrczych dziatan, zgodnych z wybrang przez
niego Sciezkg zawodowa. Kandydat powinien by¢ osobg wrazliwg i spostrzegawczg, patrzaca
na otaczajacy Swiat jak na potencjalne zrddto inspiracji. Powinien wykazad sie wrazliwoscig na
obraz i stowo pod wzgledem ich formy, kompozycji, tresci, rytmu. Powinien by¢ osobg otwartg
na innych ludzi, ich poglady i opinie, otwartg wobec innych kultur, a jednoczesnie asertywna
w formutowaniu wtasnych pogladéw w dazeniu do uzewnetrznienia wtasnego artystycznego
‘ja” w swoich dokonaniach.

Postepowanie rekrutacyjne sktada sie z dwdch etapdéw. Pierwszy etap rekrutacji to rejestracja
on-line kandydatéw, ktdra odbywa sie za posrednictwem platformy Internetowej Rekrutacji
Kandydatéw. Pierwszy etap odbywa sie bez udziatu kandydatéw i polega na zapoznaniu sie
komisji egzaminacyjnej z pracami kandydatéw przygotowanymi wedtug zalecen spisanych w
zasadach rekrutacji. Ta cze$¢ postepowania rekrutacyjnego ma charakter selekcyjny, ktory
ocenia predyspozycje artystyczne kandydata i nie jest punktowana.

Drugi etap procesu rekrutacji to egzamin sktadany przed powotang przez Rektora Komisjg
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Rekrutacyjng. W sktad kazdej Komisji Rekrutacyjnej wchodzi nie mniej niz trzech nauczycieli
akademickich zatrudnionych na umowe o prace lub wyktadowcéw wspodtpracujgcych z
Uczelnia.

W trakcie drugiego etapu, ktéry ma forme konkursu, komisja dokonuje indywidualnej oceny
kandydatow przy zastosowaniu systemu punktowego. Kazda osoba ubiegajaca sie o przyjecie
moze uzyska¢ maksymalnie 12 punktéw. Aby zdaé egzamin wstepny musi zdoby¢ co najmniej
7 punktéw.

Wszystkie informacje, jak nalezy przygotowac sie do egzaminu, s3 zamieszczane w okresie
rekrutacji na stronach internetowych szkoty oraz przekazywane podczas konsultacji.
Kandydaci, ktdérzy zdali egzamin wstepny, kwalifikowani sg do przyjecia na studia wedtug
kolejnosci, o ktorej decyduje liczba uzyskanych punktdw z egzaminu wstepnego w ramach
ustalonych w Uczelni limitdw miejsc dla kazdej specjalnosci na kierunku Film i multimedia.

O wynikach postepowania rekrutacyjnego kandydat informowany jest przez pracownika
Dziekanatu osobiscie lub telefonicznie. Kandydat otrzymuje decyzje Komisji Rekrutacyjnej na
wskazany w ankiecie osobowej adres e-mail.

Studenci zagraniczni, ktorzy ze wzgledu na brak wizy (jej uzyskanie jest uzaleznione od
przyjecia na studia) nie sg w stanie stawic sie osobiscie przed komisjg, zdajg egzamin on-line
za pomocg Skype lub MS Teams (wizja i fonia) — sposéb komunikacji z kandydatem jest

ustalany wczesniej i dostosowany do jego mozliwosci.

2. Program studiow

2.1, Opis zaktadanych efektow uczenia sie

Zatgcznik nr 1 do programu

2.2, Sposoby weryfikacji i oceny osiggania przez studentéw zaktadanych efektow

uczenia sie

Weryfikacja i ocena stopnia osiggania efektdw uczenia sie na kierunku Film i Multimedia

obejmuje wszystkie kategorie efektow (wiedza, umiejetnosci i kompetencje spoteczne).



Prowadzona jest na wszystkich etapach procesu ksztatcenia poprzez: biezgcg ocene pracy
studenta w trakcie zaje¢ (projekty, prezentacje, etiudy filmowe, srédsemestralne kolokwia
ustne lub pisemne, aktywnos¢, itp.), prace domowe, egzaminy przedmiotowe, praktyki
zawodowe, ocene prac dyplomowych, egzamin dyplomowy, semestralng analize wynikow
nauczania, $ledzenie loséw absolwentéw oraz badanie jakosci ksztatcenia. Sposoby
sprawdzania i oceniania stopnia osiggania modutowych efektéw uczenia sie obejmuja:
egzamin pisemny (testowy lub opisowy), egzamin ustny, projekt zespotowy lub indywidualny,
prezentacje, aktywnos¢ na zajeciach lub inne formy sprawdzenia okreslone w sylabusach
poszczegdlnych przedmiotéw przez osoby prowadzace zajecia.

Szczegdtowy opis metod weryfikacji i oceny zaktadanych efektéw uczenia sie stosowanych w
ramach zajec¢ i modutow ksztatcenia znajduje sie w sylabusach.

Weryfikacja efektow uczenia sie dla praktyk zawodowych — zaliczenie na podstawie dziennika
praktyk zawierajgcego opis przebiegu praktyk wraz z podpisem opiekuna praktyk.
Weryfikacja efektdw uczenia sie w procesie dyplomowania — egzamin dyplomowy przed

Komisjg Dyplomowa.

2.3. Opis modutéw ksztatcenia

Sylabusy przedmiotéw

2.4. Plan studiow

Zatgcznik nr 2 do programu

Plan studiow obejmuje wykaz modutéow ksztatcenia z ich przyporzadkowaniem do
poszczegdlnych semestrow, przypisanymi do modutdw punktami ECTS, okresleniem rodzaju i
wymiaru zaje¢ dydaktycznych, wskazaniem modutéw obowigzkowych oraz podlegajgcych
wyborowi przez studenta, okresleniem rodzaju formy zaliczenia.

taczna liczba punktéw ECTS, ktdrg student musi uzyskaé w ramach zaje¢ prowadzonych z
bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzgcych zajecia - 156

ECTS



Liczba punktow ECTS, ktorg student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk

humanistycznych lub nauk spotecznych, nie mniejszg niz 5 punktéw ECTS — 5 ECTS

Liczba punktow ECTS, ktérg student musi uzyska¢ w ramach modutéw do wyboru —88 EC TS

Wykaz zaje¢ do wyboru zawiera plan studiéw (zatacznik nr 2 do programu).

Liczba punktéw ECTS przypisana modutom zajeé ksztattujgcym umiejetnosci praktyczne —
nie mniej niz 115 ECTS (w tym przygotowanie pracy dyplomowej i praktyki studenckie)
Wykaz zaje¢ zwigzanych z praktycznym przygotowaniem zawodowym zawiera plan studiéw

(zatacznik nr 2 do programu).

2.5. Wymiar, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych

Integralng czescig programu studiow sg praktyki zawodowe, ktére majg charakter
obowigzkowy. Praktyki majg na celu praktyczne sprawdzenie zdobytej w trakcie studiéw
wiedzy, poszerzenie umiejetnosci i zdobycie kompetencji ufatwiajgcych profesjonalne
zachowanie w konkretnych sytuacjach zawodowych, przygotowanie do wykonywania
zawodu oraz mozliwos¢ skonfrontowania wiedzy i umiejetnosci z branzowg rzeczywistoscia i
wymaganiami przysztych pracodawcéw. Ponadto, praktyki zawodowe zapewniajg dostep do
najnowszych technologii specjalistycznych, kontakt ze specjalistami — praktykami
odpowiednich dziedzin. Dodatkowym celem sg takze zagadnienia zwigzane z dyscypling pracy,
odpowiedzialnoscig, ksztattowaniem relacji interpersonalnych oraz zachowan organizacyjnych,
a takze poznanie zasad organizacji pracy: zagadnienia zwigzane ze strukturami
organizacyjnymi, podziatem kompetencji, procedurami zarzadczymi, planowaniem pracy,
kontrolg, a w szczegdlnosci ksztattowanie umiejetnosci w zakresie organizacji i planowania
pracy wiasnej studenta i doskonalenia jego warsztatu pracy.

Student realizujgcy praktyke zawodowaq zobowigzany jest :

- realizowac praktyke na zasadach okres$lonych przez Regulamin Uczelni,

- odbywac praktyke w miejscu i czasie wskazanym w formularzu zaliczenia praktyk,

- wykonywac¢ zadania natozone na niego przez opiekuna praktyki zawodowej w sposéb
wskazany przez te osobe,

- zachowac¢ najwyzszg starannos¢ w realizowaniu powierzonych zdan,



- stosowac sie do regulamindw i zasad obowigzujgcych w miejscu realizacji praktyki,

- dbac o dobre imie uczelni i instytucji, w ktdrej realizuje praktyke,

- wykazywa¢ sie punktualnoscig, zaangazowaniem, starannoscig i rzetelnoscia oraz
odpowiednimi do poziomu zaawansowania studidw umiejetnosciami zawodowymi,

- uzyskac¢ pozytywng ocene realizowanej praktyki.

Praktyki polegajg na indywidualnym uczestnictwie studenta w funkcjonowaniu instytucji,
placowki lub firmy prowadzgcej praktyke, ktdrej profil dziatalnosci jest zgodny z kierunkiem
i specjalnoscig ksztatcenia Studenta. Odbywane praktyki musza mie¢ walor aktywnej pracy
twodrczej. Nie powinny polegac¢ tylko na obserwacji pracy zatrudnionych w firmie czy
instytucji pracownikéw. Praktyki odbywajg sie w placéwce samodzielnie wybranej przez
Studenta lub wskazanej przez Uczelnie. Praktyki mogg by¢ rowniez realizowane w Uczelni.
Praktyke Studenci odbywajg w czasie wolnym od zajeé dydaktycznych lub w trakcie ich
trwania, jezeli nie utrudnia to przebiegu studiéw. Opiekun praktyk sprawuje merytoryczny
nadzoér nad przebiegiem praktyk ze strony Uczelni. Opiekunem praktyk w Warszawskiej
Szkole Filmowej jest Prorektor ds. studenckich. Opiekun moze hospitowac praktyke
osobiscie lub telefonicznie. Praktyki sg realizowane na podstawie porozumienia zawartego
pomiedzy Uczelnig a instytucjg, placéwka lub firmg prowadzaca praktyke. Student moze
odbywac¢ praktyki za granicg, jesli uzyska zgode opiekuna. Praktyka moze tez by¢ zaliczona
rowniez na podstawie pracy zawodowe;j.

Rozliczenie praktyki nastepuje do konca széstego semestru studidw na podstawie
przedtozonego przez Studenta uzupetnionego dziennika praktyk wraz z ankietg oceny
praktykanta oraz innymi wymienionymi w Regulaminie praktyk studenckich dokumentami.
Rozliczenia praktyki dokonuje opiekun. Zaliczenie praktyk poprzedzone jest rozmowg
opiekuna ze Studentem majgcg na celu ustalenie osiggniecia zatozonych efektéw uczenia
sie. W przypadku nieosiggniecia przez Studenta zatozonych efektéow uczenia sie, praktyka

nie jest zaliczona, a Student musi jg powtorzyé.

Liczba punktéw ECTS, ktérg student musi uzyska¢ w ramach praktyk zawodowych na
kierunku studidéw — 24 ECTS

Wymiar praktyk zawodowych — 6 miesiecy / 720 godz. dyd



2.6. Wymogi zwigzane z ukonczeniem studiéw (praca dyplomowa / egzamin

dyplomowy / inne)

Proces dyplomowania na kierunku Film i multimedia szczegdétowo okresla Regulamin obron
prac licencjackich. Obejmuje on ogdlne zasady egzamindw dyplomowych, rodzaje prac
wykonywanych przez studenta w ramach przygotowania do egzaminu dyplomowego oraz
organizacje, przebieg i ocene egzaminu dyplomowego.

Prace dyplomowg student wykonuje pod kierunkiem profesora, doktora habilitowanego lub
doktora. Projekt dyplomowy moze by¢ wykonany przez jednego, dwdch lub wiecej studentow,
z tym, ze kazdy z nich powinien by¢ autorem odrebnej pracy analitycznej podlegajacej ocenie
promotora i recenzenta (przyktadem moze tu by¢ wspdlna realizacja filmu dyplomowego przez
studentow rezyserii filmowej i realizacji obrazu filmowego lub wspdlnie stworzona gra wideo
przez studentéw specjalnosci tworzenie gier wideo).

Praca dyplomowa powstaje pod kierunkiem promotora albo promotora i opiekuna
artystycznego (badz kilku opiekundéw artystycznych). Praca dyplomowa musi by¢ dopuszczona
do obrony przez wszystkich oceniajgcych: promotora albo promotora i opiekuna
artystycznego (badz kilku opiekunéw artystycznych), co jest warunkiem ztozenia pracy
dyplomowej. Promotora albo promotora i opiekuna artystycznego (badz opiekunéw
artystycznych) wybiera student, a zatwierdza Prorektor ds. ksztatcenia.

Przygotowanie pracy dyplomowej oraz egzamin dyplomowy realizowane sg w jezyku polskim.
Wyjatek stanowig prace dyplomowe i egzaminy dyplomowe na studiach prowadzonych w
jezyku angielskim oraz w przypadku studidéw polskojezycznych na pisemny wniosek studenta,
za zgoda Rektora i w porozumieniu z promotorem.

Student obowigzany jest ztozy¢ prace dyplomowg nie pdzniej niz do 30 wrzesnia ostatniego
roku studiéw. Student, ktéry nie ztozy pracy dyplomowej w wyznaczonym terminie, zostaje
skreslony z listy studentdw.

Egzaminy dyplomowe odbywajg sie w terminach scisle okreslonych w zarzadzeniu Rektora
dotyczacym organizacji danego roku akademickiego. Ztozenie pracy dyplomowej w
Dziekanacie musi nastgpi¢ nie pdzniej niz na 6 tygodni przed wyznaczonym terminem
egzaminu dyplomowego. Egzamin dyplomowy odbywa sie przed komisjg powotang przez
Rektora, sktadajacg sie z minimum trzech oséb.

Na koncowg ocene z egzaminu dyplomowego na kierunku Film i multimedia sktadajg sie:



1. ocena z prezentacji pracy dyplomowej — 60%

2. srednia ocen uzyskanych w toku studiéw — 10%

3. $rednia ocen uzyskanych z odpowiedzi na pytania egzaminacyjne —30%

Wynik egzaminu dyplomowego podaje sie w ocenach w skali:

bardzo dobry - 5,0

dobry plus - 4,5

dobry - 4,0

dostateczny plus - 3,5

dostateczny - 3,0

niedostateczny - 2,0

Komisja egzaminacyjna, biorgc pod uwage wybitne artystyczne osiggniecia studenta, moze
podjac¢ decyzje o przyznaniu studentowi dyplomu z wyrdznieniem.

W razie uzyskania z egzaminu oceny niedostatecznej lub nieusprawiedliwionego
nieprzystgpienia do egzaminu, egzamin uznaje sie ze niezdany. Drugi termin egzaminu
dyplomowego wyznacza Rektor i jego wynik uznaje za ostateczny. W przypadku niezdania
egzaminu dyplomowego w drugim wyznaczonym terminie, Rektor wydaje decyzje o skresleniu

z listy studentéw.

2.7. Sylwetka absolwenta

Specjalnos¢ Montaz Filmowy

Absolwent studiow licencjackich na kierunku Film i multimedia (specjalno$¢ Montaz filmowy)
jest przygotowany do pracy w branzy filmowej i medialnej, zwtaszcza na stanowiskach
montazysty, asystenta kierownika postprodukcji. Moze pracowaé¢ w studiach filmowych i
telewizyjnych, w telewizjach lokalnych, portalach internetowych i firmach promocyjno-
reklamowych. Umie zaplanowac¢ i przeprowadzi¢ proces postprodukcji filmu, ztozyé
dramaturgicznie dzieto audiowizualne, nada¢ posta¢ ostateczng warstwie wizualnej filmu.
Cechuje go $wiadomos$é plastyki obrazu filmowego, kreatywne podejscie do zadan,

umiejetno$é wspotpracy w zespole.

Specjalnos¢ Tworzenie Gier Wideo



Absolwent studiéw licencjackich na kierunku Film i multimedia (specjalnos¢ Tworzenie gier
wideo) w efekcie nauki i zaje¢ praktycznych ma petng wiedze nad wszystkimi aspektami
sktadajgcymi sie na proces wytwarzania gier wideo i jest w stanie kierowac zespotami

produkcyjnymi réznej skali, albo samodzielnie tworzy¢ wiasne tytuty.

Specjalnos¢ Fotografia

Absolwent studiow licencjackich na kierunku Film i multimedia (specjalno$¢ Fotografia) jest
przygotowany do pracy w branzy filmowej i medialnej, zwtaszcza na stanowisku fotografa i
asystenta fotografa. Moze pracowac w studiach fotograficznych, filmowych i telewizyjnych,
firmach promocyjno-reklamowych, przedsiebiorstwach medialnych, galeriach sztuki. Potrafi
zaplanowac i przeprowadzi¢ sesje fotograficzng. Cechuje go swiadomos$é plastyki obrazu,
kreatywne podejscie do zadan, umiejetnosc¢ kierowania zespotem i wspédtdziatania z innymi

cztonkami ekipy filmowe;j.

Specjalnos¢ Kreacja dzwieku

Absolwent studiow licencjackich na kierunku Film i multimedia (specjalnos¢ Kreacja dzwieku)
jest przygotowany do pracy w branzy filmowej i medialnej, zwtaszcza na stanowiskach
realizatora dZzwieku na planie filmowym, realizatora dzwieku przy postprodukcji warstwy
dzwiekowej filmu, jako ilustrator muzyczny filmu, produkcji diwieku przy tworzeniu
klasycznych form, takich jak film, reportaz, audycja radiowa czy formatéw telewizyjnych, a
takze przy tworzeniu dzwieku i efektéw specjalnych do gier wideo i rzeczywistosci wirtualnej.
Moze pracowaé w studiach filmowych i telewizyjnych, w telewizjach lokalnych, portalach
internetowych. Potrafi zaplanowac i przeprowadzic¢ proces realizacji i postprodukcji dzwieku
do wszelkiego rodzaju form audiowizualnych, nadaé postac ostateczng warstwie dzwiekowe;j.
Cechuje go kreatywne podejscie do powierzonych mu zadan oraz umiejetnos¢ wspotpracy w

zespole.

Specjalnos¢ Rezyseria

Absolwent studiéw licencjackich na kierunku Rezyseria (specjalnos¢ Rezyseria filmowa) jest
przygotowany do pracy w branzy filmowej, telewizyjnej i medialnej oraz w instytucjach
kulturalnych i o$wiatowych, na stanowisku rezysera filmowego, drugiego rezysera, rezysera

castingu, asystenta rezysera, sekretarza planu, animatora kultury filmowej lub instruktora
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filmowego. Absolwent posiada umiejetnosci niezbedne do pracy nad réinymi formami
filmowymi. Potrafi wykreowaé, zaplanowaé i zrealizowaé¢ projekt filmowy. Cechuje go
innowacyjne podejscie do wykonywanych zadan i umiejetnos¢ efektywnej wspdtpracy w

zespole tworczym.

Specjalnos¢ Realizacja obrazu filmowego

Absolwent studiéw licencjackich na kierunku Film i multimedia (specjalnos$¢ Realizacja obrazu
filmowego) jest przygotowany do pracy w branzy filmowej, telewizyjnej i medialnej oraz w
instytucjach kulturalnych i oswiatowych, na stanowisku operatora kamery albo operatora
obrazu, specjalisty ds. postprodukcji obrazu. Absolwent posiada umiejetnosci niezbedne do
pracy nad réznymi formami filmowymi. Cechuje go innowacyjne podejscie do wykonywanych

zadan i umiejetnosc efektywnej wspdtpracy w zespole twérczym.

Specjalnos¢ Filmoznawstwo

Absolwent studiéw licencjackich na kierunku Film i multimedia (specjalno$¢ Filmoznawstwo
praktyczne) jest przygotowany do pracy w charakterze filmoznawcy, krytyka filmowego,
dziennikarza filmowego, specjalisty w dziedzinie edukacji filmowej, nowych medidw,
menadzera i animatora kultury. Moze pracowac¢ w studiach filmowych i telewizyjnych, w
telewizjach lokalnych, radiu, portalach internetowych i firmach promocyjno-reklamowych.
Umie zaplanowac i zorganizowaé festiwale, imprezy i inne wydarzenia filmowe. Cechuje go

kreatywne podejscie do zadan, umiejetnos¢ wspotpracy w zespole.

Specjalnos¢ Film directing

Absolwent studiow licencjackich na kierunku Film i multimedia (specjalnos¢ Film directing)
jest przygotowany do pracy w branzy filmowej, telewizyjnej i medialnej oraz w instytucjach
kulturalnych i o$wiatowych, na stanowisku rezysera filmowego, drugiego rezysera, rezysera
castingu, asystenta rezysera, sekretarza planu, animatora kultury filmowej lub instruktora
filmowego. Absolwent posiada umiejetnosci niezbedne do pracy nad réznymi formami
filmowymi. Potrafi wykreowac¢, zaplanowacé i zrealizowac projekt filmowy. Cechuje go
innowacyjne podejscie do wykonywanych zadan i umiejetnos¢ efektywnej wspdtpracy w

zespole twdorczym.
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Specjalnos¢ Cinematography and Post-production

Absolwent studiow licencjackich na kierunku Film i multimedia (specjalnos¢ Cinematography
and Post-production) jest przygotowany do pracy w branzy filmowej, telewizyjnej i medialnej
oraz w instytucjach kulturalnych i oswiatowych, na stanowisku operatora kamery albo
operatora obrazu, specjalisty ds. postprodukcji obrazu. Absolwent posiada umiejetnosci
niezbedne do pracy nad réznymi formami filmowymi. Cechuje go innowacyjne podejscie do

wykonywanych zadan i umiejetnos¢ efektywnej wspétpracy w zespole twdrczym.

Specjalnos¢ Organizacja produkcji filmowej i telewizyjnej

Absolwent studiéw licencjackich na kierunku Film i multimedia (specjalnosc Organizacja
produkcji filmowej i telewizyjnej) jest przygotowany do pracy w branzy kulturalnej, w tym
filmowej, na stanowiskach kierownika produkcji, kierownika planu, organizatora i menadzera
przedsiewziecia kulturalnego, w instytucjach kulturalnych zwigzanych z sektorem
audiowizualnym, a takze w placédwkach nastawionych na kreatywne dziatanie. Umie
przygotowywac i realizowac przedsiewziecia zwigzane z filmem, kierowa¢ produkcja filmowg i
telewizyjng, zarzadza¢ imprezami artystycznymi, pracowac jako organizator i realizator
projektéw kulturalnych. Cechuje go kreatywne podejscie do zadan, umiejetnos¢ wspotpracy w
zespole, umiejetnos¢ planowania, organizowania i realizacji przedsiewziecia kulturalnego,

wysoce rozwinieta komunikatywnosé.
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