Zatacznik do Zarzadzenia Rektora
Nr 11/03/2024 z dnia 4 marca 2024 roku

REGULAMIN OBRON PRAC LICENCJACKICH
W WARSZAWSKIEJ SZKOLE FILMOWEJ

§1
WSTEP

Regulamin obron prac licencjackich szczegdétowo okre$la rodzaje prac wykonywanych przez
studenta w ramach przygotowania do egzaminu dyplomowego oraz reguluje zasady, organizacje,
przebieg i oceng egzaminu dyplomowego.

§2
OGOLNE ZASADY OBRONY PRAC LICENCJACKICH

2.1. Obrona pracy licencjackiej realizowana jest w formie egzaminu.

2.2. Na kierunku Film i multimedia egzamin dyplomowy ma charakter ustny i polega na prezentacji
pracy licencjackiej oraz odpowiedzi na pytania komisji.

2.3. Na kierunku Aktorstwo nowych mediow egzamin dyplomowy polega na poddaniu ocenie roli
w utworze dyplomowym.

2.4. Egzamin dyplomowy moze by¢ podzielony na odrebne czgsci i by¢ planowany na wigcej niz
jeden dzien.

2.5. Egzamin dyplomowy odbywa si¢ przed komisja powotang przez Rektora.

§3
REZYSERIA FILMOWA

3.1. Na kierunku Film i multimedia, dla specjalnoséci Rezyseria filmowa, prace licencjacka stanowi
utwor dyplomowy ktorym moze by¢ film albo inny utwor audiowizualny.

3.2. Obowigzkowym zalgcznikiem do pracy licencjackiej jest analityczny opis utworu
dyplomowego o objetosci 5-20 stron maszynopisu w formacie A4. Promotor pracy licencjackiej
moze zezwoli¢ na wigksza objetos¢.

3.3. Wymagane czgsci pracy licencjackie;j:
a. treatment;
b. scenariusz;
c. eksplikacja rezyserska;



Zalgcznik do Zarzadzenia Rektora Nr 11/03/2024 z dnia 4 marca 2024 roku

d. scenopis w formie pisemnej lub rysunkowej, w postaci kompletnej albo w odniesieniu do
wybranych scen;
materiaty dotyczace castingu, fotografie aktorow;,
f. projekty scenograficzne oraz materialy z dokumentacji scenograficznych i ich kontekst
z rozwigzaniami finalnymi,
werki (fotosy) z planu dokumentujace charakterystyczne fragmenty realizacji,
analityczny opis produkcji  filmu dyplomowego: okresu przedprodukcyjnego,
produkcyjnego 1 postprodukcyjnego. Opis developmentu 1 realizacji zdje¢ oraz zatozen,
oczekiwan i rezultatow - objetos¢ 5-10 stron.
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3.4. Eksplikacja rezyserska powinna obejmowac:

tytul, opis tresci filmu;

okreslenie gatunku filmu (komedia, dramat psychologiczny, horror, itp.);
elementy kreacji - proponowane rozwigzania artystyczne;

okreslenie, do jakiego odbiorcy kierowany jest film;

obsadg aktorska — wyjasnienie doboru obsady wedlug kryteriow artystycznych;
uzasadnienie wybranego tematu;

wyjasnienie przestania filmu.
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3.5. Praca powinna zawiera¢ bibliografie, ktora zaswiadczy o stopniu poznania badanego tematu.
3.6. Ostateczny ksztatt pracy licencjackiej zatwierdza promotor pracy licencjackie;j.
3.7. Praca licencjacka i eksplikacja rezyserska poddawane sg weryfikacji antyplagiatowe;j.

3.8. Praca licencjacka i eksplikacja rezyserska powinny by¢ przygotowane zgodnie z zaleceniami
zawartymi w §17.

3.9. Pytania zadawane na egzaminie dyplomowym, dla specjalnos$ci Rezyseria filmowa, obejmuja:
a. histori¢ filmu,
b. histori¢ sztuki,
C. zagadnienia $cisle zwigzane ze specjalnoscia studiow i z pracg licencjacka.
Na kazda dziedzing wystepujaca na egzaminie dyplomowym przypadaja nie mniej niz 3 pytania.
W przypadku watpliwos$ci co do oceny koncowej, komisja moze zada¢ dodatkowe pytania z kazde;j
dziedziny.

§4
FILM DIRECTING & VIDEO GAMES

4.1. Na kierunku Film i multimedia, dla specjalnosci Film Directing & Video Games, pracg
licencjacka stanowi utwor dyplomowy, ktérym moze by¢ film albo inny utwor audiowizualny.



Zalgcznik do Zarzadzenia Rektora Nr 11/03/2024 z dnia 4 marca 2024 roku

4.2. Obowigzkowym zalgcznikiem do pracy licencjackiej jest analityczny opis utworu
dyplomowego o objetosci 5-20 stron maszynopisu w formacie A4. Promotor pracy licencjackiej
moze zezwoli¢ na wiekszg objetosc.

4.3. Zalacznikami do pracy licencjackiej realizowanej w postaci filmu lub innego utworu
audiowizualnego s3:
a. treatment;
scenariusz;
eksplikacja rezyserska;
scenopis w formie pisemnej lub rysunkowej;
zdjecia z castingu oraz dokumentacji i ich kontekst z rozwigzaniami finalnymi,
werki (fotosy) z planu dokumentujace charakterystyczne fragmenty realizacji.
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4.4. Eksplikacja rezyserska powinna zawierac:

tytul, opis tresci filmu;

okreslenie gatunku filmu (komedia, dramat psychologiczny, horror, itp.);
elementy kreacji - proponowane rozwigzania artystyczne;

okreslenie, do jakiego odbiorcy kierowany jest film;

obsadg aktorska — wyjasnienie doboru obsady wedlug kryteriow artystycznych;
uzasadnienie wybranego tematu;

wyjasnienie przestania filmu.
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4.5.  Analityczny opis produkcji filmu dyplomowego powinien zawierac:

a. krotki opis utworu dyplomowego (tytut i temat, przyporzadkowanie do danego gatunku
filmowego, charakterystyczne cechy gatunkowe, informacja o tworcach, ekipie,
koproducentach, itd.);

b. okresla¢ problemy tworcze zwigzane z przygotowaniem utworu dyplomowego i metody ich
rozwigzywania;

C. zawierac opis przyjetych zatozen formalnych, inscenizacyjnych, scenograficznych (wraz z
uzasadnieniami);
zawiera¢ opis okresu realizacji 1 post-produkcji (jesli projekt zostal zrealizowany);

e. zawiera¢ analiz¢ wersji finalnej utworu dyplomowego w kontekscie przyjetych zalozen
pierwotnych, w tym autorska ocen¢ oraz wnioski autora (jesli projekt zostal zrealizowany);

f. eksplikacja powinna zawiera¢ bibliografi¢, ktora zaswiadczy o stopniu poznania badanego
tematu.

4.6. Ostateczny ksztalt pracy licencjackiej 1 eksplikacji zatwierdza promotor pracy licencjackie;.
4.7. Praca licencjacka i eksplikacja poddawane sa weryfikacji antyplagiatowe;j.

4.8. Praca licencjacka i eksplikacja powinny by¢ przygotowane zgodnie z zaleceniami zawartymi
w §17.
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4.9. Pytania zadawane na egzaminie dyplomowym, dla specjalno$ci Film Directing & Video
Games, obejmuja:

a. histori¢ filmu,

b. histori¢ sztuki,

C. zagadnienia $cisle zwigzane ze specjalnoscia studidow i z pracg licencjacka.
Na kazda dziedzing wystepujacg na egzaminie dyplomowym przypadaja nie mniej niz 3 pytania.
W przypadku watpliwosci co do oceny koncowej, komisja moze dodatkowe pytania z kazdej
dziedziny.

§5
REALIZACJA OBRAZU FILMOWEGO

5.1. Na kierunku Film i multimedia, dla specjalno$ci Realizacja obrazu filmowego, prace
licencjacka stanowi utwoér dyplomowy, ktérym moze by¢ film dyplomowy lub inny utwor
audiowizualny albo zdj¢cia do filmu dyplomowego lub innego utworu audiowizualnego.

5.2. Obowigzkowym zalacznikiem do pracy licencjackiej jest analityczny opis o objetosci 5-20
stron maszynopisu w formacie A4 (eksplikacja operatorska). Promotor pracy licencjackiej moze
zezwoli¢ na wieksza objetos¢ eksplikacji.

5.3. Zalacznikami do pracy licencjackiej moga by¢:

treatment albo scenariusz;

scenopis w formie pisemnej lub rysunkowej;

charakterystyczne fragmenty storyboardu;

zdjecia z dokumentacji oraz odpowiadajace im rozwigzania finalne;

werki z planu dokumentujace charakterystyczne fragmenty realizacji (rozwigzania
technologiczne).
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5.4. Eksplikacja operatorska powinna:

a. zawiera¢ krotki opis utworu dyplomowego (tytut 1 temat, przyporzadkowanie do danego
gatunku oraz jego charakterystyczne cechy gatunkowe, informacja o tworcach, ekipie,
koproducentach, itd.);
okresla¢ inspiracje i geneze pomystu;
okresla¢ zatozenia formalne i scenopisowe;
zawiera¢ dokumentacje¢ lokacji i opis ich mozliwosci;
przedstawia¢ dokumentacj¢ technologiczna, uwzgledniajaca opis no$nikoéw obrazu, zrodet
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$wiatta, ruchu kamery;

f. zawiera¢ opis okresu realizacji i opis post-produkcji, w tym montazu i korekcji barwnej oraz
efektow cyfrowych;

g. zawiera¢ analize wersji finalnej utworu dyplomowego w konteksScie pierwotnych zatozen
realizacyjnych, w tym autorska ocene projektu oraz wnioski ptynace z jego realizacji.

5.5. Eksplikacja powinna zawiera¢ bibliografi¢, ktora zaswiadczy o stopniu poznania badanego
tematu.
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5.6. Ostateczny ksztalt pracy licencjackiej i jej eksplikacji zatwierdza promotor pracy licencjackie;.
5.7. Praca licencjacka i eksplikacja poddawane sa weryfikacji antyplagiatoweyj.

5.8. Praca licencjacka i eksplikacja powinny by¢ przygotowane zgodnie z zaleceniami zawartymi
w §17.

5.9. Pytania zadawane na egzaminie dyplomowym, dla specjalnosci Realizacja obrazu filmowego,
obejmuja:

a. histori¢ filmu,

b. histori¢ sztuki,

C. zagadnienia $cisle zwigzane ze specjalnoscia studidow i z pracg licencjacka.
Na kazda dziedzing wystepujaca na egzaminie dyplomowym przypadaja nie mniej niz 3 pytania.
W przypadku watpliwosci co do oceny koncowej, komisja moze zada¢ dodatkowe pytania z kazde;j
dziedziny.

§6
CINEMATOGRAPHY & POSTPRODUCTION

6.1. Na kierunku Film i multimedia, dla specjalnosci Cinematography & Postproduction, prace
licencjacka stanowi utwor dyplomowy, ktérym moze by¢ film dyplomowy lub inny utwor
audiowizualny albo zdj¢cia do filmu dyplomowego lub innego utworu audiowizualnego.

6.2. Obowigzkowym zatacznikiem do pracy licencjackiej w postaci utworu dyplomowego jest
eksplikacja operatorska o objetosci 5-20 stron maszynopisu w formacie A4. Promotor pracy
licencjackiej moze zezwoli¢ na wigksza objetos¢ eksplikacji.

6.3. Zatacznikami do pracy licencjackiej realizowanej w postaci utworu dyplomowego moga by¢:
treatment;

scenariusz;

scenopis w formie pisemnej lub rysunkowej;

zdjecia z castingu oraz dokumentacji i ich kontekst z rozwigzaniami finalnymi,

werki (fotosy) z planu dokumentujace charakterystyczne fragmenty realizacji.
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6.4. Eksplikacja operatorska powinna:

a. zawiera¢ krotki opis utworu dyplomowego (tytut i temat, przyporzadkowanie do danego
gatunku oraz jego charakterystyczne cechy gatunkowe, informacja o tworcach, ekipie,
koproducentach, itd.);
okreslac¢ inspiracje i genezg¢ pomystu,
okresla¢ zatozenia formalne i scenopisowe;
zawiera¢ dokumentacje¢ lokacji i opis ich mozliwosci;
przedstawia¢ dokumentacj¢ technologiczna, uwzgledniajaca opis nosnikow obrazu, zrodet
$wiatta, ruchu kamery;
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f. zawiera¢ opis okresu realizacji i opis post-produkcji, w tym montazu i korekcji barwnej oraz
efektow cyfrowych (jesli projekt zostat zrealizowany);

0. zawiera¢ analiz¢ wersji finalnej utworu dyplomowego w kontekscie pierwotnych zatozen
realizacyjnych, w tym autorskg ocen¢ oraz wnioski (jesli projekt zostat zrealizowany).

6.5. Eksplikacja powinna zawiera¢ bibliografi¢, ktora zaswiadczy o stopniu poznania badanego
tematu.

6.6. Ostateczny ksztatt pracy licencjackiej 1 eksplikacji zatwierdza promotor pracy licencjackie;j.
6.7. Praca licencjacka i eksplikacja poddawane sg weryfikacji antyplagiatowej.

6.8. Praca licencjacka i eksplikacja powinny by¢ przygotowane zgodnie z zaleceniami zawartymi
w §17.

6.9. Pytania zadawane na egzaminie dyplomowym, dla specjalnosci Realizacja obrazu filmowego,
obejmuja:

a. histori¢ filmu,

b. histori¢ sztuki,

C. zagadnienia $cisle zwigzane ze specjalnoscia studidow i z pracg licencjacka.
Na kazda dziedzing wystepujaca na egzaminie dyplomowym przypadaja nie mniej niz 3 pytania.
W przypadku watpliwosci co do oceny koncowej, komisja moze zada¢ dodatkowe pytania z kazde;j
dziedziny.

§7
MONTAZ FILMOWY

7.1. Na kierunku Film i multimedia, dla specjalno$ci Montaz filmowy, prace licencjacka stanowi,
do wyboru:

a. montaz wlasnego filmu lub innego utworu audiowizualnego;

b. montaz filmu lub innego utworu audiowizualnego, zrealizowanego przez osobg trzecia;

c. montaz filmu eksperymentalnego z materiatow archiwalnych (found footage).

7.2. Obowigzkowym zatacznikiem do pracy licencjackiej jest analityczny opis (eksplikacja) o
objetosci 5-20 stron maszynopisu w formacie A4. Promotor pracy licencjackiej moze zezwoli¢ na
wigkszg objetos¢ eksplikacii.

7.3. Zalacznikami do pracy licencjackiej moga by¢ prace literackie bedace pierwowzorem filmu lub
innego utworu audiowizualnego.

7.4. Eksplikacja powinna zawiera¢ nast¢pujace elementy:
a. krotki opis projektu dyplomowego (okreslenie gatunku, rodzaju, charakterystyka fabuty lub
struktury, wskazanie cze¢$ci zbieznych i réznic w stosunku do literackich pierwowzorow.

itp.);
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zalozenia pierwotne: opis pomystu, scenariusza, scenopisu lub storyboardu z przyktadami,

C. analiza warsztatowa projektu (podzialty wewnetrzne materiatu (sceny, sekwencje), rodzaje
montazu (réwnoleglo§¢ narracji, montaz linearny, retrospekcje), wykorzystanie figur
stylistycznych i ich podstawy teoretyczne);

d. dokumentacja przebiegu procesu tworczego (montaz od pierwszej uktadki do ostatecznej
wersji filmu na podstawie wybranych scen lub fragmentéw filmu, problemy montazowe
wynikajace z bledow realizacyjnych na planie filmowym);

e. opis przebiegu montazu pod wzgledem technologicznym i technicznym (off-line, on-line,
przygotowanie do $cigcia negatywu lub wykonania kopii master z klipow cyfrowych,
eksport do opracowania dzwigkowego, korekcja barwna i efekty wizualne);

f. samodzielny komentarz i ocen¢ autora pracy wobec wykonanego projektu uwzgledniajacy
wage problemow napotkanych podczas montazu oraz ich wplyw na przyszla prace
zawodowa.

7.5. Eksplikacja powinna zawiera¢ bibliografi¢, ktora zaswiadczy o stopniu poznania badanego
tematu.

7.6. Ostateczny ksztatt pracy licencjackiej i eksplikacji zatwierdza promotor pracy licencjackie;.
7.7. Praca licencjacka i eksplikacja poddawane sg weryfikacji antyplagiatowej.

7.8. Praca licencjacka i eksplikacja powinny by¢ przygotowane zgodnie z zaleceniami zawartymi
w§l17.

7.9. Pytania zadawane na egzaminie dyplomowym, dla specjalno$ci Montaz filmowy, obejmuja:
a. histori¢ filmu,
b. histori¢ sztuki,
c. zagadnienia $cisle zwigzane ze specjalnos$cia studidw 1 z pracg licencjacka.
Na kazdg dziedzing wystepujaca na egzaminie dyplomowym przypadaja nie mniej niz 3 pytania.
W przypadku watpliwosci co do oceny koncowej, komisja moze zada¢ dodatkowe pytania z kazde;j
dziedziny.

§8
FOTOGRAFIA

8.1. Na kierunku Film i multimedia, dla specjalno$ci Fotografia, pracg licencjacka stanowi praca
artystyczna z zakresu fotografii lub formy wideo.

8.2. Obowigzkowym zalgcznikiem do pracy licencjackiej jest analityczny opis (eksplikacja) o
objetosci 5-20 stron maszynopisu w formacie A4. Promotor pracy licencjackiej moze zezwoli¢ na
wieksza objetos¢ eksplikacji.

8.3. Eksplikacja powinna:
a. zawierac opis 1 szczegotowe zalozenia pracy artystycznej wraz z uzasadnieniem;
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b. przedstawia¢ kontekst spoteczno-kulturowy pracy artystycznej;
przedstawia¢ problematyke plastyczno-estetyczng przedmiotu pracy;
d. przedstawiaé zalozenia techniczne pracy takie jak: technika wykonania, parametry pracy,

o

wykorzystane materiaty, oprzyrzadowanie i wykorzystane programy.

8.4. Eksplikacja powinna zawiera¢ bibliografi¢, ktora zaswiadczy o stopniu poznania badanego
tematu.

8.5. Ostateczny ksztatt pracy licencjackiej i eksplikacji zatwierdza promotor pracy licencjackie;.
8.6. Praca licencjacka i eksplikacja poddawane sg weryfikacji antyplagiatowej.

8.7. Praca licencjacka i eksplikacja powinny by¢ przygotowane zgodnie z zaleceniami zawartymi
w§l17.

8.8. Pytania zadawane na egzaminie dyplomowym, dla specjalnosci Fotografia, obejmuja:

a. histori¢ filmu,

b. histori¢ sztuki albo histori¢ fotografii, do wyboru przez dyplomanta,

C. zagadnienia $cisle zwigzane ze specjalnoscia studidow i z pracg licencjacka.
Na kazda dziedzing wystepujaca na egzaminie dyplomowym przypadaja nie mniej niz 3 pytania.
W przypadku watpliwosci co do oceny koncowej, komisja moze zada¢ dodatkowe pytania z kazde;j
dziedziny.

§9
TWORZENIE GIER WIDEO

9.1. Na kierunku Film 1 multimedia, dla specjalnosci Tworzenie gier wideo, prace licencjacka
stanowi realizacja projektu gry wideo (build) na dowolng platforme stacjonarng lub mobilna.

9.2. Obowigzkowymi zatacznikami do pracy licencjackiej sa: analityczny opis o objetosci 10-20
stron (pisemna dokumentacja projektowa wraz z opisem wilasnych doswiadczen, wnioskow 1
indywidualnej roli w zespole) oraz krotki film wideo nagrany bezposrednio z gry.

Promotor pracy licencjackiej moze zezwoli¢ na wigksza objeto$¢ analitycznego opisu pracy
licencjackiej. Kazdy cztonek zespotu przygotowuje oddzielng, wtasng prace pisemna, zawierajaca
opis indywidualnych do$wiadczen, wlasne wnioski.

9.3. Gra wideo (build) powinna:

a. Byc¢ stworzona w silniku UNITY (mozliwe jest wykonanie gry w innym silniku po wyrazeniu
zgody przez opiekuna pracy);

b. By¢ grywalna, pozbawiona btedow krytycznych, np. blockeréw, szczegdlnie w obrebie
gléwnej $ciezki;

c. Zawiera¢ dzwigk- fragment gry powinien by¢ udzwigkowiony;

d. Mie¢ min. 30 klatek na sekunde;
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Mie¢ Menu otwierajace gre;
Mie¢ zrobiony Tutorial (wprowadzenie gracza w zasady rozgrywki i cel gry);
Powinna mie¢ przynajmniej jeden samodzielnie wykonany i zaanimowany model;
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Powinna realizowaé wcze$niej zaakceptowany pomyst, cel gry powinien by¢ mozliwy do
przetestowania,;
Trwaé¢ minimum 15 minut, maksimum 30 minut;
J.  Gra musi mie¢ jasno sprecyzowang wizje w tym:
- poczatek 1 koniec (musi by¢ jasno zrozumiate o co chodzito w grze 1 kiedy si¢ ja konczy);
- musi mie¢ sens 1 nie$¢ ze soba jakis przekaz;
- gra musi mie¢ jasno sprecyzowany pomyst i pacing;
- wszystkie powyzsze cechy muszg znajdowac si¢ w buildzie gry (muszg by¢ tatwe do
zrozumienia bez thumaczenia).
k. Sterowanie:
- gra musi dziata¢ na klawiaturze i myszy;
- mile widziane sterowanie na padzie (opcjonalnie).
I.  Gameplay:
- gameplay gry ma by¢ ptynny i dopracowany. Gra nie moze sprawiac¢ problemow, kiedy si¢
w nig gra (najlepiej, kiedy gameplay jest na tyle intuicyjny, zeby nie bylo trzeba go
thumaczyc¢);
- jesli w grze znajduja si¢ panele Ul musza pauzowaé gre pod spodem oraz by¢ latwe w
uzyciu;
- W grze mogg znajdowac si¢ btedy, ale nie mogg blokowac rozgrywki.
m. Art:
- styl graficzny gry jest dowolny, natomiast musi on korespondowa¢ z pomystem na design
gry;
- grafika nie moze przeszkadza¢ w odbiorze gry.
n. Optymalizacja:
- gra musi dziata¢ w 30fps na $redniej jakosci PC.

0. Dzwiek:
- poczatek gry musi by¢ udzwigkowiony, zeby da¢ przyktad finalnej jakosci.
p. Scope:

- maksymalny czas rozgrywki 30 minut w ktorym mozna obejrze¢ wszystkie
zaimplementowane elementy rozgryweki;
- jesli pomyst na gre jest wigkszy wtedy grywalna czg$¢ powinna zawiera¢ poczatek i
koniec oraz przekazywac sens catej gry (musi by¢ probka jakos$ci catej gry).

g. Najwyzej ceniona jest jako$¢ wykonania: dopracowanie elementéw rozgrywki oraz oprawy
audiowizualnej ponad mnogos$¢ feature’ow 1 ich rozbudowanie.

9.4. Pisemna dokumentacja projektowa powinna (kazdy Student pisze samodzielnie):

a. Stanowic¢ oryginalng, pierwotng dokumentacje projektowa (tzw. Game Design Document);
b. Zawiera¢ opis mechaniki gry;
c. Zawiera¢ opis zatozen fabularnych i stylu artystycznego gry;
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d. Przedstawia¢ zakres prac zakladanych w ramach projektu i towarzyszagcy mu plan
produkcyjny;
Przedstawia¢ dokumentacj¢ przebiegu projektu z uwzglednieniem zmian zachodzacych;
Podczas pracy nad projektem, w poréwnaniu z pierwotnymi zatozeniami i planem;

g. Zawiera¢ analiz¢ problemdéw napotkanych podczas produkcji oraz wnioski wyciagniete
podczas pracy nad projektem, mogace mie¢ wptyw na przyszie przedsiewzigcia artystyczne;

h. Zawiera¢ szczegotowy opis wiasnej indywidualnej roli w zespole i wykonanych zadan;

i. Zawiera¢ bibliografig, ktora zaswiadczy o stopniu poznania badanego tematu.

9.5. Film z gry wideo powinien:

a. By¢ nagrany za pomoca wybranego programu do przechwytywania wideo (niedopuszczalne
jest nagrywanie filmu z monitora, np. za pomocg telefonu);

b. By¢ pozbawiony jakichkolwiek znakow wodnych (watermark), np. liczby klatek na sekunde,
albo oznaczen wersji testowych programéw do przechwytywania wideo (istnieja aplikacje
darmowe oraz rozwigzania wbudowane w system operacyjny - np. "Pasek Gry" w Windows
10 uruchamiany skrotem WIN+G);

C. Przedstawia¢ reprezentatywny fragment rozgrywki (w tym, menu gry nie powinno by¢

przedstawione dtuzej niz 15 sekund);

Mie¢ dlugos¢ od 3 do 5 minut;

Mie¢ rozdzielczos¢ minimum 1920 x 1080 pikseli (lub 1080 x 1920 w orientacji pionowej);

Mie¢ 30 lub 60 klatek na sekundg;

By¢ w formacie MP4, h.264 lub h.265;

By¢ pozbawiony komentarza autorow;

Zawiera¢ audio (fragment gry powinien by¢ udzwigkowiony).

—Tae oo

9.6. Ostateczny ksztalt pracy licencjackiej i jej opisu zatwierdza promotor pracy licencjackiej.
9.7. Praca licencjacka i jej opis poddawane sa weryfikacji antyplagiatowej.

9.8. Praca licencjacka 1 jej opis powinny by¢ przygotowane zgodnie z zaleceniami zawartymi w
§17.

9.9. Pytania zadawane na egzaminie dyplomowym, dla specjalnosci Tworzenie Gier Wideo,
obejmuja:

a. Historie filmu;

b. Historie sztuki,

C. Zagadnienia $cisle zwigzane ze specjalnoscig studiéw 1 z pracg licencjacka.
Na kazdg dziedzing wystepujaca na egzaminie dyplomowym przypadaja nie mniej niz 3 pytania.
W przypadku watpliwosci co do oceny koncowej, komisja moze zada¢ dodatkowe pytania z kazde;j
dziedziny.
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§10
FILMOZNAWSTWO PRAKTYCZNE

10.1. Na kierunku Film i multimedia, dla specjalnosci Filmoznawstwo praktyczne, mozliwe sg dwa
warianty pracy licencjackiej.

a. pisemna rozprawa naukowa,

b. pisemna rozprawa naukowa oraz film albo inny utwor audiowizualny.

10.2. Domyslng formulg pracy licencjackiej jest pisemna rozprawa naukowa.

10.3. Student, ktory chciatby zrealizowaé film albo inny utwér audiowizualny jako prace
licencjacka sktada w dziekanacie uczelni pisemne podanie do Prorektora ds. studenckich o
dopuszczenie do realizacji pracy licencjackiej w formie filmu lub innego utworu audiowizualnego,
w terminie do konca sierpnia podczas drugiego roku studiow.

10.4. Pisemna praca licencjacka w postaci rozprawy naukowej powinna:
a. dotyczy¢ obszaru problemowego wybranego w porozumieniu z promotorem pracy;
b. mie¢ charakter analityczno-interpretacyjny, porownawczy badz krytyczny;
C. stanowi¢ samodzielnie opracowany problem badawczy z zastosowaniem wybranej
metodologii.

10.5. Praca licencjacka w postaci rozprawy naukowej liczy od 30 do 60 stron maszynopisu w
formacie A4. Promotor pracy licencjackiej moze zezwoli¢ na wigksza objgtos¢ pracy licencjackiej.

10.6. Praca licencjacka powinna zawiera¢ bibliografi¢, ktora zaswiadczy o stopniu poznania
badanego tematu.

10.7. Praca licencjacka w postaci filmu lub innego utworu audiowizualnego jest realizowana
zgodnie z wytycznymi zawartymi w §3 niniejszego Regulaminu.

10.8. Ostateczny ksztatt pracy licencjackiej zatwierdza promotor pracy licencjackiej.
10.9. Praca licencjacka poddawana jest weryfikacji antyplagiatowe;.
10.10. Praca licencjacka powinna by¢ przygotowana zgodnie z zaleceniami zawartymi w §17.

10.11. Pytania zadawane na egzaminie dyplomowym, dla specjalnos$ci Filmoznawstwo praktyczne,
obejmuja:

a. historie filmu,

b. histori¢ sztuki,

C. zagadnienia $cisle zwigzane ze specjalnoscia studidow i z praca licencjacka.
Na kazda dziedzing wystepujaca na egzaminie dyplomowym przypadaja nie mniej niz 3 pytania.
W przypadku watpliwosci co do oceny koncowej, komisja moze zada¢ dodatkowe pytania z kazde;j
dziedziny.
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§11
ORGANIZACJA PRODUKCJI FILMOWEJ] | TELEWIZYJINEJ

11.1. Na kierunku Film i Multimedia, dla specjalno$ci Organizacja produkcji filmowej i
telewizyjnej, pracg licencjacka stanowi prezentacja projektu filmowego. Mozliwe sa dwa warianty
pracy wyszczegdlnione ponizej.

11.2. Prace licencjacka na kierunku Film i Multimedia, dla specjalnosci Organizacja produkcji
filmowej 1 telewizyjnej, moze stanowi¢ przedstawienie toku produkcji zrealizowanego w
Warszawskiej Szkole Filmowej filmu studenckiego rocznego lub dyplomowego, ktéry otrzymat na
egzaminie wewng¢trznym uczelni ocen¢ co najmniej dobrag oraz ma udokumentowang (lub
zaplanowang) Sciezke festiwalowa.

11.3. Praca licencjacka realizowana zgodnie z ust. 11.2. sktada si¢ z dwoch komplementarnych
czesci opisanych ponizej.

a.

Prezentacja multimedialna, czas prezentacji do 15 minut. Prezentacja zawiera opis realizacji
filmu szkolnego w fazie dewelopmentu i fazie produkcji (okres przygotowawczy,
zdjeciowy, postprodukcji i prac koncowych) oraz harmonogram i opis dziatan kierownika
produkcji w kazdym z okreséw. Prezentacja powinna zawiera¢ zdj¢cia z planu, zdjecia
dokumentujace lokacje, aktoréw, ekipe etc. Istotnym elementem prezentacji beda
przemyslenia 1 wnioski kierownika produkcji po zrealizowaniu filmu, omowienie
problemoéw 1 sposobow ich rozwigzywania. Dyplomant przedstawia prezentacj¢ przed
komisja przyjmujaca egzamin licencjacki.

Pisemny opis toku produkcji filmu o objetosci nie mniejszej niz 30 stron maszynopisu A4
wraz z zatgcznikami. Opis powinien sktada¢ si¢ z nastepujacych elementow:

- kréotka charakterystyka catego przedsiewzigcia (tytut 1 temat filmu, przyporzadkowanie do
danego gatunku filmowego, charakterystyczne cechy gatunkowe projektu, informacja o
tworcach, ekipie, koproducentach, itd.);

- opracowania literackie: treatment, scenariusz (jesli sa dostepne) albo krotkie streszczenie
akcji filmu;

- raport z przebiegu produkcji filmu (harmonogram, ,.kalendarzéwka”, plany pracy, raporty
produkcyjne);

- opis prac wykonanych w fazie dewelopmentu i fazie produkcji, ze szczegdlnym
uwzglednieniem dziatah kierownika produkcji w kazdym z tych okresow;

- wnioski kierownika produkcji po realizacji przedsigwzigcia, przedstawienie problemow i
sposobow ich rozwigzania,

- moodboard,

- materiaty wyjsciowe filmu, projekt art-logo i plakatu filmu;

- opis promocji i reklamy filmu;

- informacja o rozpowszechnianiu filmu;

- informacja o $ciezce festiwalowej 1 nagrodach.
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Opis moze takze zawieraC cato$¢ albo wybrane fragmenty planowanego kosztorysu
produkcji oraz kosztorysu wynikowego wraz z podsumowaniem oraz liste zawartych umow,
wraz z charakterystyka kluczowych umow producenckich.

11.4. Prace licencjacka na kierunku Film i Multimedia, dla specjalnosci Organizacja produkcji
filmowej 1 telewizyjnej, moze stanowi¢ pitching dewelopmentu projektu filmowego albo
multimedialnego (film fabularny, film dokumentalny, serial TV, inne).

11.5. Praca licencjacka realizowana zgodnie z ust. 11.4. sktada si¢ z dwdch komplementarnych
czesSci opisanych ponizej:
a. Pitching projektu w postaci prezentacji multimedialnej, czas prezentacji do 15 minut.
Dyplomant przedstawia prezentacje przed komisja przyjmujaca egzamin licencjacki.
b. Pisemny opis projektu o obj¢tosci nie mniejszej niz 30 stron maszynopisu A4 wraz z
zatgcznikami. Opis powinien sktada¢ si¢ z nastepujacych elementow:
- krotki opisu projektu, eksplikacja realizatorska;
- opracowania literackie: treatment, scenariusz (jesli powstat) albo krotkie streszczenie
planowanego projektu;
- opis danego gatunku i jego specyfiki w omawianym projekcie;
- moodboard,;
- opis waloréw artystycznych i ekonomicznych oraz uzasadnienie (np. w przypadku filmu
trudnego);
- kosztorys rozwoju projektu (dla projektéow filmowych wedtug aktualnego na dany rok
wzoru PISF);
- lista dziatan zaplanowanych do realizacji na etapie rozwoju projektu;
- opis planowanych kluczowych umow producenckich;
- plan promocji.

11.6. Pisemna czg$¢ pracy licencjackiej powinna zawiera¢ bibliografie, ktora za§wiadczy o stopniu
poznania badanego tematu.

11.7. Ostateczny ksztatt pracy licencjackiej zatwierdza promotor pracy licencjackie;.
11.8. Praca licencjacka poddawana jest weryfikacji antyplagiatowe;.
11.9. Praca licencjacka powinna by¢ przygotowana zgodnie z zaleceniami zawartymi w §17.

11.10. Pytania zadawane na egzaminie dyplomowym, na kierunku Film i Multimedia, dla
specjalnosci Organizacja produkcji filmowej i telewizyjnej, obejmuja:

a. historie filmu,

b. prawo autorskie i prawo gospodarcze,

C. zagadnienia $cisle zwigzane ze specjalnoscia studidow i z praca licencjacka.
Na kazda dziedzing wystepujaca na egzaminie dyplomowym przypadaja nie mniej niz 3 pytania.
W przypadku watpliwosci co do oceny koncowej, komisja moze zada¢ dodatkowe pytania z kazde;j
dziedziny.
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§12
KREACJA DZWIEKU: FILM, TV, GRY

12.1. Na kierunku Film i multimedia, dla specjalnosci Kreacja dzwigku: film, tv, gry prace
licencjacka stanowi, do wyboru:

a. udzwigkowienie utworu filmowego o dtugo$ci minimum 15 minut;

b. udzwickowienie aktu dowolnego filmu;

c. udzwickowienie gry komputerowe;j;

d. wyprodukowanie/nagranie muzyki ilustracyjnej do wybranego utworu filmowego lub gry.

12.2. Obowigzkowym zatgcznikiem do pracy licencjackiej jest analityczny opis (eksplikacja) o
objetosci 5-20 stron maszynopisu w formacie A4. Promotor pracy licencjackiej moze zezwoli¢ na
wigksza objetos¢ eksplikacji.

12.3. Analityczny opis pracy licencjackiej powinien:

a. okresla¢ inspiracje i geneze¢ pomystu;

b. zawieraC opis przyjetych zatozen formalnych (wraz z uzasadnieniami);

c. zawierac opis okresu realizacji i post-produkcji pracy licencjackiej;

d. przedstawiaé problemy tworcze zwigzane z przygotowaniem pracy licencjackiej i metody
ich rozwigzywania;

e. zawiera¢ analiz¢ wersji finalnej pracy licencjackiej w kontekscie przyjetych zalozen
pierwotnych, w tym autorska ocen¢ projektu oraz wnioski ptynace z jego realizacji.

12.4. Analityczny opis pracy licencjackiej powinien zawiera¢ bibliografie, ktora zaswiadczy o
stopniu poznania badanego tematu.

12.5. Ostateczny ksztalt pracy licencjackiej 1 jej opisu zatwierdza promotor pracy licencjackie;.
12.6. Praca licencjacka i jej opis poddawane sg weryfikacji antyplagiatowej.

12.7. Praca licencjacka i jej opis powinny by¢ przygotowane zgodnie z zaleceniami zawartymi w
§17.
12.8. Pytania zadawane na egzaminie dyplomowym, dla specjalnosci Kreacja dzwigku: film, tv, gry
obejmuja:

a. historig¢ filmu,

b. histori¢ sztuki,

C. zagadnienia $ci$le zwigzane ze specjalnoscia studiéw 1 z pracg licencjacka.
Na kazdg dziedzing wystepujaca na egzaminie dyplomowym przypadaja nie mniej niz 3 pytania.
W przypadku watpliwosci co do oceny koncowej, komisja moze zada¢ dodatkowe pytania z kazde;j
dziedziny.
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§13
AKTORSTWO NOWYCH MEDIOW

13.1. Na kierunku Aktorstwo Nowych Mediow prace licencjacka stanowi rola studenta w utworze
dyplomowym.

§14
OCENIANIE PRAC LICENCJACKICH

14.1. Praca licencjacka oceniana jest przez promotora pracy licencjackiej oraz poddawana
weryfikacji antyplagiatowej zgodnie z ,,Procedurg weryfikacji prac dyplomowych przez system
antyplagiatowy”, stanowiacg zatacznik Nr 1 do niniejszego Regulaminu.

14.2. Praca licencjacka jest oceniana i recenzowana przez recenzenta pracy licencjackiej.
14.3. Formularz recenzji i standardy recenzowania ustala Rektor.

14.4. Wystawienie recenzji z oceng niedostateczng powinno by¢ opatrzone pisemnym
uzasadnieniem bedacym jednoczesnie wytycznymi dla autora pracy licencjackiej w zakresie
wymaganych poprawek lub uzupehien.

14.5. W przypadku zaistnienia sytuacji opisanej w ust. 14.4. wyznacza si¢ drugiego recenzenta
pracy licencjackiej.

§15
EGZAMIN DYPLOMOWY

15.1. Termin egzaminu dyplomowego jest wyznaczany przez Rektora.

15.2. Rektor moze wyznaczy¢ z wyprzedzeniem daty egzaminéw dyplomowych na dany rok
akademicki dla studentow danego kierunku lub specjalnosci.

15.3. Warunkiem dopuszczenia do egzaminu dyplomowego jest:

a. uzyskanie przez studenta zaliczen i pozytywnych ocen z egzamindw z przedmiotow
przewidzianych dla danego kierunku i specjalnosci w toku studiéw,

b. zlozenie w dziekanacie pracy licencjackiej wraz z zatacznikami w 2 egzemplarzach,
zatwierdzonej do obrony przez promotora pracy licencjackiej albo promotora i opiekuna
artystycznego (badz opiekunow artystycznych), nie pdzniej niz 6 tygodni przed
wyznaczonym terminem egzaminu dyplomowego.
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15.4. O terminie egzaminu dyplomowego student zostaje powiadomiony telefonicznie bgdz
e-mailowo przez pracownika Rektoratu.

15.5. Sktad komisji egzaminacyjnej na potrzeby egzaminu dyplomowego wyznacza Rektor lub
upowazniony prorektor, nie pézniej niz 5 dni przed terminem egzaminu dyplomowego.

15.6. W sktad komisji egzaminacyjnej wchodzi co najmniej 3 cztonkow.

§16
OCENA Z EGZAMINU DYPLOMOWEGO

16.1. Na koncowa oceng z egzaminu dyplomowego na kierunku Film i multimedia sktadajg sig:

a. ocena z prezentacji pracy dyplomowej — 60%
b. $rednia ocen uzyskanych w toku studiow — 10%
C. S$rednia ocen uzyskanych z odpowiedzi na pytania egzaminacyjne — 30%

16.2. W przypadku egzaminu dyplomowego na kierunku Aktorstwo nowych mediow koncowa
ocena z egzaminu dyplomowego nie jest $rednig wyciggnigta z ocen czastkowych, lecz oceng z
wykonania przez dyplomanta roli w utworze dyplomowym, ustalong wspolnie przez wszystkich
cztonkow komisji egzaminacyjne;.

16.3. Przyjmuje si¢ nastgpujace przedziaty dla poszczegélnych ocen, na potrzeby wyliczania
$redniej z ocen czastkowych:

0.00-2.80 ocena niedostateczna (2.0)

2.81-3.45 ocena dostateczna (3.0)

3.46-3.80 ocena dostateczna plus (3.5)

3.81-4.30 ocena dobra (4.0)

4.31-4.60 ocena dobra plus (4.5)

4.61-5.00 ocena bardzo dobra (5.0)

16.4. Komisja egzaminacyjna, bioragc pod uwage wybitne artystyczne osiggnigcia studenta, moze
podja¢ decyzje o przyznaniu studentowi dyplomu z wyrdznieniem.

16.5. W razie uzyskania z egzaminu oceny niedostatecznej lub nieusprawiedliwionego
nieprzystgpienia do egzaminu, egzamin uznaje si¢ ze niezdany. Drugi termin egzaminu
dyplomowego wyznacza Rektor i jego wynik uznaje za ostateczny.
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§17
PRZYGOTOWANIE PRACY LICENCJACKIEJ DO ZEOZENIA
W DZIEKANACIE UCZELNI

17.1. Praca pisemna (eksplikacja wraz z zatacznikami, analityczny opis wraz z zalacznikami,
pisemna dokumentacja projektowa, rozprawa naukowa) powinna mie¢ forme¢ zwarta (zbindowang
lub oprawiong) oraz powinna by¢ opatrzona strong tytutowa wedlug wzoru podanego ponize;j.
Strony powinny by¢ numerowane, ze spisem tresci.

17.2. Praca praktyczna (film albo inny utwoér audiowizualny, fotografie, projekt gry wideo,
prezentacja multimedialna) powinna by¢ przedstawiona na ptycie CD albo w postaci wydruku, w
zaleznosci od jej rodzaju.

17.3. Praca praktyczna powinna by¢ uwzglgdniona w spisie tresci pracy pisemnej oraz zalaczona
do niej. Ptyta CD zawierajgca pracg praktyczng powinna by¢ podpisana imieniem i nazwiskiem
studenta oraz tytulem pracy licencjackiej i znajdowaé si¢ w kopercie albo przegrodce
zszytej/zkaczonej z catoScig dokumentacji, np. na odrgbnej stronie lub na tylnej oktadce. Wydruk
pracy praktycznej powinien by¢ zbindowany albo oprawiony tacznie z praca pisemng lub jako
odrebna catos¢.

17.4. Zalecenia edytorskie odno$nie prac pisemnych:

papier bialy, rozmiaru A4, druk jednostronny,
margines gorny, dolny 1 prawy szerokos$ci 2,5 cm, margines lewy szerokosci 3,5 cm,
rodzaj czcionki: Times New Roman,
wielko$¢ czcionek:
o tytuly rozdzialéw - 18 punktow,
o tytuly podrozdziatow - 16 punktow,
o tekst - 12 punktow,
o tabele, wykresy, ilustracje - 12 punktow lub mniej,
odstep miedzy wierszami 1,5,
f. numerowanie: kolejne numery stron na dole kazdej strony (Srodek), strong pierwsza jest
strona tytutowa.

oo o

17.5. Student obowigzany jest do dokonania starannej korekty bledow jezykowych w tekscie prac
pisemnych, a promotor i recenzent zobowigzani sa do uwzglednienia poprawnosci jezykowej przy
dokonywaniu weryfikacji i oceny pracy.

17.6. Wzor pierwszej strony pracy licencjackiej:
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a. na gorze strony (czcionka 14):

Warszawska Szkota Filmowa w Warszawie
Kierunek StUdIOW: ....oooeevveeeiieieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeees
SpecjalnosC: ......ooevvevveeiieiens

b. na $rodku strony:
imi¢ 1 nazwisko autora pracy

Praca licencjacka pt. ........cccooeieieniiininicicee, (czcionka 20)

C. ponizej po stronie prawe;j:

Promotor pracy licencjackiej: tytut naukowy oraz imig¢ i nazwisko (czcionka 18)
Praca licencjacka zatwierdzona do obrony w dniu ............cccccvevvennn.

Podpis promotora ........c.cooeeveieeieneneneniens (czcionka 12)

d. na $rodku ponize;:
Warszawa, rok .......... (czcionka 14)

17.7. Wzbr pierwszej strony analitycznego opisu pracy licencjackiej / eksplikacji / pisemnej
dokumentacji projektowej):

a. na gorze strony:
Warszawska Szkota Filmowa w Warszawie

Kierunek stUdiOW: ...cooeveneeeeeeeeeeeeeeee e eeeeeeeeee e

SpecjalnosC: ......oovveviiiiieens (czcionka 14)

b. na $rodku strony:
imi¢ 1 nazwisko autora pracy

Analityczny opis pracy licencjackiej pt. .......cccccovevieiiiiiie i, (czcionka 20)

C. ponizej po stronie prawe;j:
Promotor pracy licencjackiej: tytul naukowy oraz imig¢ i nazwisko (czcionka 18)

Opiekun artystyczny pracy licencjackiej: tytul naukowy oraz imi¢ 1 nazwisko (czcionka 18)
Praca licencjacka z opisem zatwierdzona do obrony w dniu .........c.cccceeivvernnnane

Podpis promotora .........cccccvevveeieeineenieenns (czcionka 12)

Podpis opiekuna artystyCznego .........cccceevevererenesennnnns (czcionka 12)

d. na $rodku ponizej:
Warszawa, rok .......... (czcionka 14)



Zalgcznik do Zarzadzenia Rektora Nr 11/03/2024 z dnia 4 marca 2024 roku

Zat. Nr 1 do Regulaminu obron prac licencjackich
w Warszawskiej Szkole Filmowej

PROCEDURA WERYFIKACJI PRAC DYPLOMOWANYCH
PRZEZ SYSTEM ANTYPLAGIATOWY

1. Okresla sie tryb i zasady funkcjonowania Procedury weryfikacji prac dyplomowanych przez
system antyplagiatowy (procedury antyplagiatowej) oraz sposéb korzystania przez Uczelni¢ z
Jednolitego Systemu Antyplagiatowego (JSA).

2. Celem wprowadzenia procedury antyplagiatowej jest przeciwdzialanie naruszaniu praw
autorskich i nieuprawnionemu wykorzystywaniu wlasnosci intelektualnej osob trzecich.

3. Procedura antyplagiatowa ma zastosowanie w stosunku do wszystkich pisemnych prac
dyplomowych powstajacych w Uczelni, a pozytywny wynik tej kontroli jest warunkiem
dopuszczenia pracy do egzaminu dyplomowego (obrony).

4. Tekst pracy dyplomowej w wersji ostatecznej, dopuszczonej do egzaminu dyplomowego
(obrony), musi zosta¢ ztozony w Dziekanacie Uczelni, w postaci wydruku komputerowego oraz
pliku elektronicznego w formacie ODT (Open Office Document), DOC i DOCX (Microsoft Word)
lub PDF (wyltacznie w wersji edytowalnej) dostarczonego na nosniku CD lub DVD.

5. Tekst pracy do analizy w JSA wprowadzajg pracownicy Dziekanatu.

6. Praca podlega sprawdzeniu tylko w calosci.

7. Dla kazdej sprawdzanej pracy generowany jest Raport.

8. Jako glowny wskaznik Procentowego Rozkladu Podobienstwa (PRP) uznaje si¢ wskaznik
dla fraz skladajacych si¢ z 10 i wiecej wyrazow, ktory nie moze przekroczy¢ 30%.

9. Wynik badania antyplagiatowego nie stanowi ostatecznego rozstrzygnigcia w kwestii
oryginalnos$ci pracy dyplomowe;.

10. Promotor dokonuje ogledzin Raportu pod katem wystgpowania w pracy nieuprawnionych
zapozyczen oraz prob manipulacji tekstem, w szczegolnosci ustalaczy wskazniki PRP nie
przekraczajg ustalonych progoéw tolerancji.

11. Jezeli w wyniku ogledzin Raportu praca zostanie uznana za niebudzaca watpliwosci, Promotor
akceptuje Raport w systemie, nast¢gpnie podpisuje wydrukowany Raport, a praca zostaje
dopuszczona do obrony.

12. Jezeli w wyniku ogledzin Raportu praca zostanie uznana za budzaca watpliwosci, wymagajaca
dodatkowej oceny z punktu widzenia wystgpowania niedopuszczalnych zapozyczen, Promotor

generuje Raport Szczegdtowy.
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13. Promotor analizujagc Raport Szczegdétowy ocenia, czy praca nie zawiera nieuprawnionych
zapozyczen (plagiat) lub czy zawarte w niej prawidlowo oznaczone zapozyczenia (cytaty) nie budzg
watpliwosci co do samodzielnosci pracy dyplomowej przygotowanej przez studenta.

14. Przeprowadzajac analiz¢ promotor powinien w szczegolnosci zwroci¢ uwage czy:

a) praca nie zawiera obszernych fragmentoéw tekstu (co najmniej 50 stéw) zidentyfikowanych przez
System jako ,,podobne”;

b) nie wystepuje zbyt duza liczba potencjalnych zapozyczen z jednego zrodia;

¢) nie zachodzi szczegdlna zbieznos$¢ tematyki badanej pracy z potencjalnymi zrodtami zapozyczen.
15. Jezeli ostateczna analiza promotora wskazuje, ze praca nie zawiera niedopuszczalnych
zapozyczen, Promotor akceptuje Raport w systemie, nastgpnie podpisuje wydrukowany Raport.
Prace taka uwaza si¢ za zakwalifikowang do obrony.

16. Jezeli z analizy promotora wynika, ze praca nie zawiera przestanek popetnienia plagiatu przez
jej autora, lecz nadmierna liczba cytatdéw wskazuje na niski stopien samodzielnosci — praca nie jest
dopuszczana do obrony. Student po konsultacji z promotorem dokonuje poprawy pracy, dla ktorej
wykonuje si¢ kolejng probe dla tego samego badania. JSA dopuszcza wykonanie maksymalnie 3
prob dla danego badania.

17. Jezeli w wyniku analizy promotora wynika, Ze praca jest plagiatem, nie zostaje ona dopuszczona
do obrony, promotor nie akceptuje raportu w systemie i powiadamia Rektora Uczelni o podejrzeniu
popetnienia przez studenta czynu polegajgcego na przypisaniu Sobie autorstwa istotnego fragmentu
lub innych elementdéw cudzego utworu, zataczajac do powiadomienia Raport, Raport Szczegotowy
i wypelnione przez studenta os§wiadczenie 0 samodzielnym napisaniu pracy.

18. W terminie 14 dni od otrzymania powiadomienia, Rektor wszczyna postepowanie

dyscyplinarne.



