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Załącznik do Uchwały Nr 05/03/2023 

Senatu Warszawskiej Szkoły Filmowej  

  z dnia 08.03.2023 r.  

 

 

PROGRAM STUDIÓW  

DLA KIERUNKU AKTORSTWO NOWYCH MEDIÓW 

WARSZAWSKA SZKOŁA FILMOWA 

 

 

1. Ogólna charakterystyka studiów 

 

 

1.1. Przyporządkowanie studiów 

 

Nazwa kierunku studiów: Aktorstwo Nowych Mediów 

Dziedzina: sztuki 

Dyscyplina: sztuki filmowe i teatralne 

Pozostałe dziedziny i dyscypliny: dziedzina nauk humanistycznych, dyscyplina: nauki o sztuce 

Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji: 6 PRK 

Profil kształcenia: praktyczny 

Forma studiów: stacjonarne 

Liczba semestrów: 6 

Liczba ECTS potrzebna do ukończenia studiów: 180 ECTS 

Tytuł zawodowy nadawany absolwentom: Licencjat 

Język: Studia prowadzone w języku polskim  

 

 

1.2. Ogólne cele kształcenia na kierunku studiów o określonym poziomie i profilu 

kształcenia 

 

Koncepcja kształcenia na kierunku Aktorstwo Nowych Mediów opiera się na praktycznym 

modelu edukacji, który łączy naukę warsztatu aktorskiego ze świadomością przebiegu procesu 
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powstawania utworu filmowego lub audiowizualnego. Studenci od początku nauki uczestniczą 

w projektach wymagających zarówno indywidualnej kreatywności, jak i  współpracy z 

multidyscyplinarnym i multikulturowym zespołem twórczym,  co pozwala im zdobywać 

doświadczenie niezbędne do pracy w branży kreatywnej.  

Program studiów na kierunku Aktorstwo Nowych Mediów uwzględnia: 

• rozwijanie umiejętności współpracy z twórcami różnych specjalności – reżyserami, 

scenarzystami, grafikami i producentami – w ramach multidyscyplinarnych projektów, 

• wszechstronne przygotowanie do pracy w zespole kreatywnym oraz do samodzielnego 

podejmowania działań artystycznych w środowisku cyfrowym, 

• naukę pracy aktorskiej z naciskiem na otwartość wobec nowych form realizacyjnych 

oraz nowych form komunikacji z odbiorcą. 

Program nauczania łączy trzy główne obszary: 

• edukację aktorską w kontekście sztuk audiowizualnych i nowych mediów, z 

uwzględnieniem zagadnień teoretycznych dotyczących kultury i sztuki, ze szczególnym 

uwzględnieniem filmu i multimediów, 

• praktyczne warsztaty aktorskie i filmowe prowadzone z udziałem wykładowców -

praktyków aktywnych zawodowo w branży, 

• naukę efektywnego funkcjonowania w środowisku kultury i przemysłu kreatywnego, 

w tym w pracy zespołowej w wielonarodowym zespole. 

 

 

1.3. Związek kształcenia na kierunku studiów o określonym poziomie i profilu 

kształcenia z misją i strategią uczelni 

 

Zgodnie z misją Warszawska Szkoła Filmowa realizuje praktyczny model nauczania 

oparty na relacji mistrz–uczeń, z indywidualnym podejściem do rozwoju talentu i 

wrażliwości artystycznej studentów. Zajęcia praktyczne organizowane są w warunkach jak 

najbardziej zbliżonych do realnej pracy w branży – studenci ćwiczą grę aktorską w 

warunkach scenicznych, w warunkach imitujących plan filmowy a także na potrzeby kreacji 

mającej zaistnieć w postaci cyfrowej (motion capture dla gier wideo). Dzięki temu 

zdobywają doświadczenie w pracy przy projektach o różnej specyfice, budowaniu relacji 
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artystycznych, rozwiązywaniu problemów i samodzielnym podejmowaniu decyzji 

artystycznych.  

Zgodnie ze strategią rozwoju i misją, jednym z kluczowych elementów budowania 

koncepcji kształcenia w Warszawskiej Szkole Filmowej jest udział interesariuszy z 

otoczenia społeczno-gospodarczego, którzy aktywnie współpracując z Uczelnią, w istotny 

sposób wpływają na dobór treści i metod kształcenia w Uczelni. 

 

 

1.4. Możliwość zatrudnienia po kierunku 

 

Absolwent Warszawskiej Szkoły Filmowej kierunku Aktorstwo Nowych Mediów może 

podjąć zatrudnienie w różnych obszarach, m.in.: 

• Film, telewizja i produkcje streamingowe – aktorstwo przed kamerą w filmach 

fabularnych, dokumentalnych, serialach i programach telewizyjnych, współpraca z 

reżyserem, operatorem, dźwiękowcem i scenografem, rozwijanie warsztatu 

aktorskiego w kontekście nowych technologii i produkcji cyfrowych; 

• Gry wideo i media interaktywne – praca w obszarze motion capture, performance 

capture, dubbingu i voice-over, tworzenie postaci cyfrowych oraz współpraca z 

zespołami programistów i animatorów w procesie projektowania gier i interaktywnych 

narracji; 

• Sztuka performatywna i nowe media – przygotowanie spektakli interaktywnych, 

działań wirtualnych i hybrydowych, teatru cyfrowego, współpraca z artystami 

wizualnymi, dźwiękowcami i twórcami środowisk VR/AR; 

• Fotografia i sztuki wizualne – zastosowanie umiejętności aktorskich w fotografii 

reklamowej, modowej, eventowej, korporacyjnej, reportażowej i artystycznej, projekty 

promujące marki, kampanie marketingowe, indywidualne realizacje artystyczne. 

• Edukacja, promocja i działalność medialna – prowadzenie warsztatów aktorskich, 

udział w festiwalach i wydarzeniach performatywnych, doradztwo w zakresie produkcji 

multimedialnych z udziałem aktorów. 
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1.5. Wymagania wstępne dotyczące kompetencji kandydata. Ogólne zasady 

rekrutacji 

 

Postępowanie kwalifikacyjne na studia pierwszego stopnia w trybie stacjonarnym na 

kierunku Aktorstwo Nowych Mediów podzielone jest na 3 etapy: 

• Pierwszy etap - złożenie aplikacji za pośrednictwem platformy Internetowej Rekrutacji 

Kandydatów: dokumentów rekrutacyjnych, w tym ankiety osobowej, świadectwa 

dojrzałości oraz listu motywacyjnego skierowanego do Rektora Uczelni. 

• Drugi etap rekrutacji - egzamin wstępny przed komisją złożoną z wykładowców 

Warszawskiej Szkoły Filmowej. Jego celem jest weryfikacja predyspozycji kandydata do 

podjęcia studiów na wybranym kierunku poprzez ocenę przygotowanych przez niego 

zadań aktorsko-wokalnych, do których należą: 

– wykonanie fragmentu prozy – monologu; 

– wykonanie piosenki a cappella; 

– prezentacja wybranego fragmentu Pana Tadeusza Adama Mickiewicza (od 25 do 30 

wersów); 

– wykonanie elementarnego zadania aktorskiego zadanego przez komisję. 

Kandydat powinien posiadać predyspozycje, które pozwolą mu na podejmowanie 

kreatywnych, twórczych działań zgodnych z wybraną ścieżką zawodową. Oczekuje się, że 

będzie osobą wrażliwą i spostrzegawczą, traktującą otaczający świat jako potencjalne źródło 

inspiracji. Powinien wykazywać wrażliwość na obraz, słowo i dźwięk pod względem ich formy, 

kompozycji, treści oraz rytmu. Ważna jest również otwartość na innych ludzi, ich poglądy i 

opinie, a także gotowość do kontaktu z odmiennymi kulturami, przy jednoczesnej asertywności 

w formułowaniu własnych sądów. Kandydat powinien dążyć do wyrażania swojego 

artystycznego „ja” w podejmowanych działaniach i być zdolnym do twórczego rozwoju. 

O wynikach postępowania rekrutacyjnego kandydat informowany jest przez pracownika Działu 

Rekrutacji osobiście lub telefonicznie. Dodatkowo kandydat otrzymuje decyzję Komisji 

Rekrutacyjnej na wskazany w ankiecie osobowej adres e-mail. 

• Trzeci etap to dopełnienie formalności z Uczelnią – podpisanie informacji o dokonaniu 

wpisu na listę studentów kierunku Aktorstwo Nowych Mediów w nadchodzącym roku 

akademickim oraz dwustronnej umowy. 

 



5 
 

2. Program studiów 

 

2.1. Opis zakładanych efektów uczenia się 

 

Załącznik nr 1 do programu. 

 

 

2.2. Sposoby weryfikacji i oceny osiągania przez studentów zakładanych efektów 

uczenia się 

 

Warszawska Szkoła Filmowa stosuje różnorodne sposoby weryfikacji efektów uczenia się 

w zakresie wiedzy, umiejętności i kompetencji. Weryfikacja obejmuje każdego studenta 

Warszawskiej Szkoły Filmowej, stosując jednakowe mierniki dla wszystkich uczestników 

procesu kształcenia, w ramach danego przedmiotu/modułu.  

Ogólne zasady sprawdzania i oceniania stopnia osiągania efektów uczenia się określone są 

w Regulaminie Studiów.  

Weryfikacja i ocena stopnia osiągania efektów uczenia się na kierunku Aktorstwo Nowych 

Mediów obejmuje wszystkie kategorie efektów (wiedza, umiejętności i kompetencje 

społeczne). Prowadzona jest na wszystkich etapach procesu kształcenia poprzez: bieżącą 

ocenę pracy studenta w trakcie zajęć (projekty, prezentacje, śródsemestralne kolokwia ustne 

lub pisemne, aktywność, itp.), egzaminy przedmiotowe, praktyki zawodowe, ocenę pracy 

dyplomowej, która ma postać wspólnego dla wszystkich studentów przystępujących do 

procesu dyplomowania przedstawienia, semestralną analizę wyników nauczania, śledzenie 

losów absolwentów oraz badanie jakości kształcenia. Sposoby sprawdzania i oceniania stopnia 

osiągania modułowych efektów uczenia się na Aktorstwie Nowych Mediów najczęściej 

obejmują: projekt zespołowy lub indywidualny, prezentację, aktywność na zajęciach, rzadziej 

egzamin pisemny (testowy lub opisowy), egzamin ustny  lub inne formy sprawdzania 

określone w sylabusach poszczególnych zajęć przez osoby prowadzące zajęcia. 

Szczegółowy opis metod weryfikacji i oceny zakładanych efektów uczenia się stosowanych w 

ramach  zajęć i modułów kształcenia znajduje się w sylabusach. 

Weryfikacja efektów uczenia się dla praktyk zawodowych – zaliczenie na podstawie dziennika 

praktyk zawierającego opis przebiegu praktyk wraz z podpisem opiekuna praktyk. 
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Weryfikacja efektów uczenia się w procesie dyplomowania – egzamin dyplomowy, który ma 

postać przedstawienia dyplomowego, przed Komisją Dyplomową.  

 

 

2.3. Opis modułów zajęć 

 

Sylabusy zajęć. 

 

 

2.4. Plan studiów 

 

Załącznik nr 2 do programu. 

Plan studiów obejmuje wykaz zajęć z ich przyporządkowaniem do poszczególnych semestrów, 

przypisanymi do zajęć punktami ECTS, określeniem rodzaju i wymiaru zajęć dydaktycznych, 

wskazaniem zajęć obowiązkowych oraz podlegających wyborowi przez studenta, określeniem 

rodzaju formy zaliczenia. 

 

Łączna liczba punktów ECTS, którą student musi uzyskać w ramach zajęć prowadzonych z 

bezpośrednim udziałem nauczycieli akademickich lub innych osób prowadzących zajęcia – 148 

ECTS 

 

Liczba punktów ECTS, którą student musi uzyskać w ramach zajęć z dziedziny nauk 

humanistycznych lub nauk społecznych, nie mniejszą niż 5 punktów ECTS – 5 ECTS 

 

Liczba godzin zajęć z wychowania fizycznego – 80 godz. dyd. 

 

Liczba punktów ECTS, którą student musi uzyskać w ramach modułów do wyboru – nie mniej 

niż 57 ECTS 

Wykaz zajęć do wyboru zawiera plan studiów (załącznik nr 2 do programu). 

 

Liczba punktów ECTS przypisana modułom zajęć kształtującym umiejętności praktyczne – nie 

mniej niż 136 ECTS  (w tym przygotowanie pracy dyplomowej i praktyki studenckie) 
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Wykaz zajęć związanych z praktycznym przygotowaniem zawodowym zawiera plan studiów 

(załącznik nr 2 do programu). 

 

 

2.5. Wymiar, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych 

 

Liczba punktów ECTS, którą student musi uzyskać w ramach praktyk zawodowych na 

kierunku studiów – 32 ECTS 

Wymiar praktyk zawodowych – 6 miesięcy / 960 godz. dyd 

 

Studenci na kierunku Aktorstwo Nowych Mediów mogą odbywać praktyki w zakresie 

korelującym z kierunkiem kształcenia, w szczególności poprzez:  wykonywanie roli aktorskiej 

na planie filmowym lub teatrze, statystowanie, dubbingowanie, asystenturę, animację lub 

inną pracę związaną z realizacją lub obsługą działań artystycznych w placówkach kulturalnych. 

Praktyki polegają na indywidualnym uczestnictwie studenta w funkcjonowaniu instytucji, 

placówki lub firmy prowadzącej praktykę, której profil działalności jest zgodny z kierunkiem 

kształcenia studenta. Odbywane praktyki muszą mieć walor aktywnej pracy twórczej. Nie 

powinny polegać tylko na obserwacji pracy zatrudnionych w firmie czy instytucji pracowników. 

Praktyki odbywają się w placówce samodzielnie wybranej przez studenta lub wskazanej przez 

Uczelnię. Praktyki mogą być również realizowane w Uczelni.  

Praktykę studenci odbywają w czasie wolnym od zajęć dydaktycznych lub w trakcie trwania 

semestru, jeżeli nie utrudnia to przebiegu studiów. Opiekun praktyk sprawuje merytoryczny 

nadzór nad przebiegiem praktyk. 

Student realizujący praktykę zawodową zobowiązany jest :  

• realizować praktykę na zasadach określonych przez Regulamin Uczelni i Regulamin 

Praktyk Studenckich,  

• odbywać praktykę w miejscu i czasie wskazanym w formularzu zaliczenia praktyk,  

• wykonywać zadania nałożone na niego przez opiekuna praktyki zawodowej w sposób 

wskazany przez tę osobę,  

• zachować najwyższą staranność w realizowaniu powierzonych zdań,  

• stosować się do regulaminów i zasad obowiązujących w miejscu realizacji praktyki,  
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• dbać o dobre imię Uczelni i instytucji, w której realizuje praktykę,  

• wykazywać się punktualnością, zaangażowaniem, starannością i rzetelnością oraz 

odpowiednimi do poziomu zaawansowania studiów umiejętnościami zawodowymi, 

•  uzyskać pozytywną ocenę realizowanej praktyki.  

Opiekun może hospitować praktykę osobiście lub telefonicznie. Student zobowiązany jest do 

złożenia opiekunowi poprzez Biuro Karier tzw. Planu realizacji praktyk w celu zatwierdzenia 

miejsca i charakteru praktyki.  

Opiekun może zmodyfikować plan praktyk. Praktyki odbywające się w miejscach wskazanych 

przez Uczelnię są realizowane na podstawie porozumienia zawartego pomiędzy Uczelnią a 

instytucją, placówką lub firmą  prowadzącą praktykę. Praktyka może być również zaliczona na 

podstawie pracy zawodowej.  

Rozliczenie praktyki następuje do końca szóstego semestru studiów na podstawie 

przedłożonego przez studenta uzupełnionego dziennika praktyk wraz z ankietą oceny 

praktykanta oraz innymi wymienionymi w Regulaminie Praktyk Studenckich dokumentami 

lub na podstawie dokumentacji podpisanej przez pracodawcę. Rozliczenia praktyki dokonuje 

opiekun.   

W przypadku nieosiągnięcia przez studenta założonych efektów uczenia się praktyka nie jest 

zaliczona, co oznacza, że student musi ją powtórzyć. 

 

 

2.6. Wymogi związane z ukończeniem studiów (praca dyplomowa / egzamin 

dyplomowy / inne) 

 

Na kierunku Aktorstwo Nowych Mediów praca dyplomowa ma postać przedstawienia 

dyplomowego lub filmu dyplomowego wspólnego dla studentów przystępujących w danym 

roku akademickim do procesu dyplomowania. Spektakl dyplomowy lub film przygotowywany 

jest na ostatnim roku studiów i stanowi podsumowanie, wykorzystanie oraz poszerzenie 

wiedzy i umiejętności praktycznych nabytych w całym procesie kształcenia. Zakres tych 

umiejętności obejmuje m.in.: opanowanie techniki oddechowej i emisyjnej, techniki 

poprawnej wymowy, ruch sceniczny, interpretację prozy i wiersza, sceny współczesne, 

elementarne zadania aktorskie, pracę nad rolą.  
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Praca dyplomowa podlega ocenie przez promotora, reżysera przedstawienia będącego 

opiekunem artystycznym oraz przez komisję egzaminacyjną składająca się z kilku / kilkunastu 

osób. Pełnią oni funkcję swego rodzaju recenzentów pracy dyplomowej – przedstawienia/ 

filmu. Egzamin dyplomowy jest sprawdzeniem wiedzy, umiejętności i kompetencji 

społecznych dyplomanta.  

Warunkiem dopuszczenia studenta Aktorstwa Nowych Mediów do egzaminu dyplomowego 

jest uzyskanie zaliczeń i złożenie wymaganych planem studiów i programem kształcenia 

egzaminów.  

Warunkiem ukończenia studiów jest złożenie w  Dziekanacie kompletnej karty obiegowej, w 

tym rozliczenie  się z przewidzianej w programie nauczania praktyki zawodowej i tym samym 

uzyskanie odpowiedniej liczby punktów ECTS .  

Egzamin dyplomowy polega na prezentacji utworu dyplomowego w postaci przedstawienia / 

filmu przed komisją egzaminacyjną. Wynik egzaminu dyplomowego wpisywany jest do 

protokołu dyplomowego studenta. Podaje się go w następującej skali ocen:  

• bardzo dobry - 5,0  

• dobry plus - 4,5  

• dobry - 4,0  

• dostateczny plus - 3,5  

 

 

2.7. Sylwetka absolwenta 

 

Absolwent studiów I stopnia na kierunku Aktorstwo Nowych Mediów: 

- potrafi samodzielnie realizować działania artystyczne oraz współpracować z 

instytucjami i twórcami funkcjonującymi w szeroko rozumianym sektorze kultury i 

sztuk audiowizualnych, 

- posiada umiejętność świadomego wykorzystania technik aktorskich w produkcjach 

realizowanych dla nowych mediów, w tym dla platform cyfrowych, przestrzeni 

wirtualnych i projektów interaktywnych, 

- potrafi twórczo łączyć klasyczne rzemiosło aktorskie z możliwościami, jakie dają 

współczesne technologie, 
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- umie pracować przed kamerą, mikrofonem i w środowiskach cyfrowych, dostosowując 

środki wyrazu do charakteru projektu i jego specyfiki technicznej, 

- potrafi efektywnie współdziałać z reżyserami, operatorami, realizatorami dźwięku, 

twórcami animacji, projektantami gier i specjalistami z obszaru efektów specjalnych, 

- zna zasady funkcjonowania współczesnych mediów cyfrowych oraz potrafi 

wykorzystywać narzędzia online do budowania własnego wizerunku zawodowego, 

- posiada kompetencje w zakresie pracy z kamerą, kreacji postaci, analizy scenariusza i 

interpretacji tekstu oraz świadomość ciała i głosu dostosowaną również do pracy w 

środowiskach wirtualnych, 

- posługuje się językiem obcym na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu 

Kształcenia Językowego, co umożliwia mu pracę w międzynarodowych zespołach 

produkcyjnych, 

- potrafi organizować swoją pracę, uczestniczyć w realizacji projektów zespołowych, a 

także prezentować efekty działań artystycznych w formie performansów, nagrań 

cyfrowych czy projektów multimedialnych. 

 

 


