Zatacznik do Uchwaly Nr 05/03/2023
Senatu Warszawskiej Szkoty Filmowej
z dnia 08.03.2023 r.

PROGRAM STUDIOW
DLA KIERUNKU AKTORSTWO NOWYCH MEDIOW
WARSZAWSKA SZKOtA FILMOWA

1. Ogolna charakterystyka studiéw

1.1. Przyporzadkowanie studiow

Nazwa kierunku studiéw: Aktorstwo Nowych Mediow

Dziedzina: sztuki

Dyscyplina: sztuki filmowe i teatralne

Pozostate dziedziny i dyscypliny: dziedzina nauk humanistycznych, dyscyplina: nauki o sztuce
Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji: 6 PRK

Profil ksztatcenia: praktyczny

Forma studiéw: stacjonarne

Liczba semestréw: 6

Liczba ECTS potrzebna do ukonczenia studiéw: 180 ECTS

Tytut zawodowy nadawany absolwentom: Licencjat

Jezyk: Studia prowadzone w jezyku polskim

1.2. Ogolne cele ksztatcenia na kierunku studiéw o okreslonym poziomie i profilu

ksztatcenia

Koncepcja ksztatcenia na kierunku Aktorstwo Nowych Medidw opiera sie na praktycznym

modelu edukacji, ktory tgczy nauke warsztatu aktorskiego ze swiadomoscig przebiegu procesu



powstawania utworu filmowego lub audiowizualnego. Studenci od poczatku nauki uczestniczg

w projektach wymagajacych zaréwno indywidualnej kreatywnosci, jak i wspodtpracy z

multidyscyplinarnym i multikulturowym zespotem twérczym, co pozwala im zdobywac

doswiadczenie niezbedne do pracy w branzy kreatywne;.

Program studiow na kierunku Aktorstwo Nowych Mediéw uwzglednia:

rozwijanie umiejetnosci wspoétpracy z twércami réznych specjalnosci — rezyserami,
scenarzystami, grafikami i producentami — w ramach multidyscyplinarnych projektéw,
wszechstronne przygotowanie do pracy w zespole kreatywnym oraz do samodzielnego
podejmowania dziatan artystycznych w srodowisku cyfrowym,

nauke pracy aktorskiej z naciskiem na otwartos¢ wobec nowych form realizacyjnych

oraz nowych form komunikacji z odbiorca.

Program nauczania taczy trzy gtéwne obszary:

1.3.

edukacje aktorska w kontekscie sztuk audiowizualnych i nowych mediéw, z
uwzglednieniem zagadnien teoretycznych dotyczgcych kultury i sztuki, ze szczegélnym
uwzglednieniem filmu i multimediow,

praktyczne warsztaty aktorskie i filmowe prowadzone z udziatem wyktadowcéw -
praktykéw aktywnych zawodowo w branzy,

nauke efektywnego funkcjonowania w sSrodowisku kultury i przemystu kreatywnego,

w tym w pracy zespotowej w wielonarodowym zespole.

Zwigzek ksztatcenia na kierunku studidw o okreslonym poziomie i profilu

ksztatcenia z misja i strategia uczelni

Zgodnie z misjg Warszawska Szkota Filmowa realizuje praktyczny model nauczania

oparty na relacji mistrz—uczen, z indywidualnym podejsciem do rozwoju talentu i

wrazliwosci artystycznej studentdw. Zajecia praktyczne organizowane sg w warunkach jak

najbardziej zblizonych do realnej pracy w branzy — studenci ¢wiczg gre aktorskg w

warunkach scenicznych, w warunkach imitujgcych plan filmowy a takze na potrzeby kreacji

majgcej zaistnie¢ w postaci cyfrowej (motion capture dla gier wideo). Dzieki temu

zdobywajg doswiadczenie w pracy przy projektach o rdznej specyfice, budowaniu relacji



artystycznych, rozwigzywaniu probleméw i samodzielnym podejmowaniu decyzji

artystycznych.

Zgodnie ze strategig rozwoju i misjg, jednym z kluczowych elementéw budowania

koncepcji ksztatcenia w Warszawskiej Szkole Filmowej jest udziat interesariuszy z

otoczenia spofeczno-gospodarczego, ktdrzy aktywnie wspétpracujac z Uczelnig, w istotny

sposéb wptywajg na dobdr tresci i metod ksztatcenia w Uczelni.

1.4.

Mozliwos¢ zatrudnienia po kierunku

Absolwent Warszawskiej Szkoty Filmowej kierunku Aktorstwo Nowych Mediéw moze

podjac zatrudnienie w réznych obszarach, m.in.:

Film, telewizja i produkcje streamingowe — aktorstwo przed kamerg w filmach
fabularnych, dokumentalnych, serialach i programach telewizyjnych, wspoétpraca z
rezyserem, operatorem, diwiekowcem i scenografem, rozwijanie warsztatu
aktorskiego w kontekscie nowych technologii i produkcji cyfrowych;

Gry wideo i media interaktywne — praca w obszarze motion capture, performance
capture, dubbingu i voice-over, tworzenie postaci cyfrowych oraz wspotpraca z
zespotami programistdw i animatoréw w procesie projektowania gier i interaktywnych
narracji;

Sztuka performatywna i nowe media — przygotowanie spektakli interaktywnych,
dziatan wirtualnych i hybrydowych, teatru cyfrowego, wspodtpraca z artystami
wizualnymi, dZzwiekowcami i twdrcami srodowisk VR/AR;

Fotografia i sztuki wizualne — zastosowanie umiejetnosci aktorskich w fotografii
reklamowej, modowej, eventowej, korporacyjnej, reportazowej i artystycznej, projekty
promujgce marki, kampanie marketingowe, indywidualne realizacje artystyczne.
Edukacja, promocja i dziatalnos¢ medialna — prowadzenie warsztatow aktorskich,
udziat w festiwalach i wydarzeniach performatywnych, doradztwo w zakresie produkgji

multimedialnych z udziatem aktorow.



1.5. Wymagania wstepne dotyczagce kompetencji kandydata. Ogdlne zasady

rekrutacji

Postepowanie kwalifikacyjne na studia pierwszego stopnia w trybie stacjonarnym na

kierunku Aktorstwo Nowych Mediéw podzielone jest na 3 etapy:

e Pierwszy etap - ztozenie aplikacji za posrednictwem platformy Internetowej Rekrutacji
Kandydatow: dokumentéw rekrutacyjnych, w tym ankiety osobowej, swiadectwa
dojrzatosci oraz listu motywacyjnego skierowanego do Rektora Uczelni.

e Drugi etap rekrutacji - egzamin wstepny przed komisjg ztozong z wyktadowcow
Warszawskiej Szkoty Filmowej. Jego celem jest weryfikacja predyspozycji kandydata do
podjecia studiéw na wybranym kierunku poprzez ocene przygotowanych przez niego
zadan aktorsko-wokalnych, do ktérych naleza:
— wykonanie fragmentu prozy — monologu;

— wykonanie piosenki a cappella;

— prezentacja wybranego fragmentu Pana Tadeusza Adama Mickiewicza (od 25 do 30

wersow);

— wykonanie elementarnego zadania aktorskiego zadanego przez komisje.
Kandydat powinien posiada¢ predyspozycje, ktére pozwolg mu na podejmowanie
kreatywnych, twoérczych dziatan zgodnych z wybrang Sciezkg zawodowg. Oczekuje sie, ze
bedzie osobg wrazliwg i spostrzegawczg, traktujgcg otaczajacy $wiat jako potencjalne Zrodto
inspiracji. Powinien wykazywa¢ wrazliwos¢ na obraz, stowo i dZzwiek pod wzgledem ich formy,
kompozycji, tresci oraz rytmu. Wazna jest réwniez otwarto$é na innych ludzi, ich poglady i
opinie, a takze gotowos$¢ do kontaktu z odmiennymi kulturami, przy jednoczesnej asertywnosci
w formutowaniu wtasnych sgadéw. Kandydat powinien dazy¢ do wyrazania swojego
artystycznego ,ja” w podejmowanych dziataniach i by¢ zdolnym do twdrczego rozwoiju.
O wynikach postepowania rekrutacyjnego kandydat informowany jest przez pracownika Dziatu
Rekrutacji osobiscie lub telefonicznie. Dodatkowo kandydat otrzymuje decyzje Komisji
Rekrutacyjnej na wskazany w ankiecie osobowej adres e-mail.

e Trzeci etap to dopetnienie formalnosci z Uczelnig — podpisanie informacji o dokonaniu
wpisu na liste studentdw kierunku Aktorstwo Nowych Mediéw w nadchodzgcym roku

akademickim oraz dwustronnej umowy.



2. Program studiow

2.1, Opis zaktadanych efektéw uczenia sie

Zatacznik nr 1 do programu.

2.2, Sposoby weryfikacji i oceny osiggania przez studentéw zaktadanych efektow

uczenia sie

Warszawska Szkota Filmowa stosuje réznorodne sposoby weryfikacji efektow uczenia sie
w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji. Weryfikacja obejmuje kazdego studenta
Warszawskiej Szkoty Filmowej, stosujgc jednakowe mierniki dla wszystkich uczestnikow
procesu ksztatcenia, w ramach danego przedmiotu/modutu.

Ogodlne zasady sprawdzania i oceniania stopnia osiggania efektéw uczenia sie okreslone sg
w Regulaminie Studiow.
Weryfikacja i ocena stopnia osiggania efektow uczenia sie na kierunku Aktorstwo Nowych
Mediéw obejmuje wszystkie kategorie efektéw (wiedza, umiejetnosci i kompetencje
spoteczne). Prowadzona jest na wszystkich etapach procesu ksztatcenia poprzez: biezgca
ocene pracy studenta w trakcie zaje¢ (projekty, prezentacje, sSrodsemestralne kolokwia ustne
lub pisemne, aktywnosé, itp.), egzaminy przedmiotowe, praktyki zawodowe, ocene pracy
dyplomowej, ktéra ma posta¢ wspdlnego dla wszystkich studentdw przystepujacych do
procesu dyplomowania przedstawienia, semestralng analize wynikéw nauczania, $ledzenie
loséw absolwentdéw oraz badanie jakosci ksztatcenia. Sposoby sprawdzania i oceniania stopnia
osiggania modutowych efektédw uczenia sie na Aktorstwie Nowych Medidw najczesciej
obejmujg: projekt zespotowy lub indywidualny, prezentacje, aktywnos$é na zajeciach, rzadziej
egzamin pisemny (testowy lub opisowy), egzamin ustny Ilub inne formy sprawdzania
okreslone w sylabusach poszczegdlnych zajeé przez osoby prowadzgace zajecia.
Szczegdtowy opis metod weryfikacji i oceny zaktadanych efektéw uczenia sie stosowanych w
ramach zajec i modutdéw ksztatcenia znajduje sie w sylabusach.
Weryfikacja efektow uczenia sie dla praktyk zawodowych — zaliczenie na podstawie dziennika

praktyk zawierajgcego opis przebiegu praktyk wraz z podpisem opiekuna praktyk.



Weryfikacja efektéw uczenia sie w procesie dyplomowania — egzamin dyplomowy, ktory ma

postac przedstawienia dyplomowego, przed Komisjg Dyplomowa.

2.3. Opis modutow zajec
Sylabusy zajeé.
2.4. Plan studiow

Zatacznik nr 2 do programu.

Plan studiéw obejmuje wykaz zaje¢ z ich przyporzagdkowaniem do poszczegdlnych semestréw,
przypisanymi do zaje¢ punktami ECTS, okresleniem rodzaju i wymiaru zaje¢ dydaktycznych,
wskazaniem zajeé obowigzkowych oraz podlegajgcych wyborowi przez studenta, okresleniem

rodzaju formy zaliczenia.

taczna liczba punktéw ECTS, ktdrg student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ prowadzonych z
bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia — 148

ECTS

Liczba punktéow ECTS, ktorg student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk

humanistycznych lub nauk spotecznych, nie mniejszg niz 5 punktéw ECTS — 5 ECTS

Liczba godzin zaje¢ z wychowania fizycznego — 80 godz. dyd.

Liczba punktéw ECTS, ktdrg student musi uzyska¢ w ramach modutéw do wyboru — nie mniej

niz 57 ECTS

Wykaz zaje¢ do wyboru zawiera plan studiéw (zatgcznik nr 2 do programu).

Liczba punktéw ECTS przypisana modutom zajeé ksztattujgcym umiejetnosci praktyczne — nie

mniej niz 136 ECTS (w tym przygotowanie pracy dyplomowej i praktyki studenckie)



Wykaz zaje¢ zwigzanych z praktycznym przygotowaniem zawodowym zawiera plan studiéw

(zatacznik nr 2 do programu).

2.5. Wymiar, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych

Liczba punktéw ECTS, ktérg student musi uzyska¢ w ramach praktyk zawodowych na
kierunku studiow — 32 ECTS

Wymiar praktyk zawodowych — 6 miesiecy / 960 godz. dyd

Studenci na kierunku Aktorstwo Nowych Medidow moga odbywac praktyki w zakresie
korelujgcym z kierunkiem ksztatcenia, w szczegdlnosci poprzez: wykonywanie roli aktorskiej
na planie filmowym lub teatrze, statystowanie, dubbingowanie, asystenture, animacje lub
inng prace zwigzang z realizacjg lub obstugg dziatan artystycznych w placéwkach kulturalnych.
Praktyki polegajg na indywidualnym uczestnictwie studenta w funkcjonowaniu instytucji,
placowki lub firmy prowadzacej praktyke, ktorej profil dziatalnosci jest zgodny z kierunkiem
ksztatcenia studenta. Odbywane praktyki muszg mie¢ walor aktywnej pracy twérczej. Nie
powinny polegac tylko na obserwacji pracy zatrudnionych w firmie czy instytucji pracownikéw.
Praktyki odbywajg sie w placowce samodzielnie wybranej przez studenta lub wskazanej przez
Uczelnie. Praktyki mogg by¢ réwniez realizowane w Uczelni.
Praktyke studenci odbywajg w czasie wolnym od zaje¢ dydaktycznych lub w trakcie trwania
semestru, jezeli nie utrudnia to przebiegu studiéw. Opiekun praktyk sprawuje merytoryczny
nadzdr nad przebiegiem praktyk.
Student realizujgcy praktyke zawodowaq zobowigzany jest :

e realizowac praktyke na zasadach okreslonych przez Regulamin Uczelni i Regulamin

Praktyk Studenckich,
e odbywad praktyke w miejscu i czasie wskazanym w formularzu zaliczenia praktyk,
e wykonywac zadania natozone na niego przez opiekuna praktyki zawodowej w sposéb
wskazany przez te osobe,
e zachowac najwyzszg staranno$é w realizowaniu powierzonych zdan,

e stosowac sie do regulamindéw i zasad obowigzujgcych w miejscu realizacji praktyki,



e dbac o dobre imie Uczelni i instytucji, w ktorej realizuje praktyke,
e wykazywaé sie punktualnos$cig, zaangazowaniem, starannoscig i rzetelnoscig oraz
odpowiednimi do poziomu zaawansowania studidw umiejetnosciami zawodowymi,

e uzyskaé pozytywng ocene realizowanej praktyki.
Opiekun moze hospitowaé praktyke osobiscie lub telefonicznie. Student zobowigzany jest do
ztozenia opiekunowi poprzez Biuro Karier tzw. Planu realizacji praktyk w celu zatwierdzenia
miejsca i charakteru praktyki.
Opiekun moze zmodyfikowa¢ plan praktyk. Praktyki odbywajgce sie w miejscach wskazanych
przez Uczelnie sg realizowane na podstawie porozumienia zawartego pomiedzy Uczelnig a
instytucja, placéwka lub firmg prowadzaca praktyke. Praktyka moze by¢ réwniez zaliczona na
podstawie pracy zawodowej.
Rozliczenie praktyki nastepuje do konica széstego semestru studiow na podstawie
przedtozonego przez studenta uzupetnionego dziennika praktyk wraz z ankietg oceny
praktykanta oraz innymi wymienionymi w Regulaminie Praktyk Studenckich dokumentami
lub na podstawie dokumentacji podpisanej przez pracodawce. Rozliczenia praktyki dokonuje
opiekun.
W przypadku nieosiggniecia przez studenta zatozonych efektéw uczenia sie praktyka nie jest

zaliczona, co oznacza, ze student musi jg powtorzyc.

2.6. Wymogi zwigzane z ukonczeniem studiéow (praca dyplomowa / egzamin

dyplomowy / inne)

Na kierunku Aktorstwo Nowych Mediéw praca dyplomowa ma postaé przedstawienia
dyplomowego lub filmu dyplomowego wspdlnego dla studentéw przystepujacych w danym
roku akademickim do procesu dyplomowania. Spektakl dyplomowy lub film przygotowywany
jest na ostatnim roku studidw i stanowi podsumowanie, wykorzystanie oraz poszerzenie
wiedzy i umiejetnosci praktycznych nabytych w catym procesie ksztatcenia. Zakres tych
umiejetnosci obejmuje m.in.: opanowanie techniki oddechowej i emisyjnej, techniki
poprawnej wymowy, ruch sceniczny, interpretacje prozy i wiersza, sceny wspotczesne,

elementarne zadania aktorskie, prace nad rola.



Praca dyplomowa podlega ocenie przez promotora, rezysera przedstawienia bedacego
opiekunem artystycznym oraz przez komisje egzaminacyjng sktadajaca sie z kilku / kilkunastu
0s6b. Petnig oni funkcje swego rodzaju recenzentéw pracy dyplomowej — przedstawienia/
filmu. Egzamin dyplomowy jest sprawdzeniem wiedzy, umiejetnosci i kompetencji
spotecznych dyplomanta.

Warunkiem dopuszczenia studenta Aktorstwa Nowych Medidw do egzaminu dyplomowego
jest uzyskanie zaliczen i ztozenie wymaganych planem studiéw i programem ksztatcenia
egzaminodw.

Warunkiem ukonczenia studidw jest ztozenie w Dziekanacie kompletnej karty obiegowej, w
tym rozliczenie sie z przewidzianej w programie nauczania praktyki zawodowej i tym samym
uzyskanie odpowiedniej liczby punktow ECTS .

Egzamin dyplomowy polega na prezentacji utworu dyplomowego w postaci przedstawienia /
filmu przed komisjg egzaminacyjng. Wynik egzaminu dyplomowego wpisywany jest do
protokotu dyplomowego studenta. Podaje sie go w nastepujacej skali ocen:

e bardzo dobry-5,0
e dobryplus-4,5
e dobry-4,0

e dostateczny plus - 3,5

2.7. Sylwetka absolwenta

Absolwent studidw | stopnia na kierunku Aktorstwo Nowych Mediéw:

- potrafi samodzielnie realizowac¢ dziatania artystyczne oraz wspodtpracowaé z
instytucjami i tworcami funkcjonujgcymi w szeroko rozumianym sektorze kultury i
sztuk audiowizualnych,

- posiada umiejetnos¢ swiadomego wykorzystania technik aktorskich w produkcjach
realizowanych dla nowych mediow, w tym dla platform cyfrowych, przestrzeni
wirtualnych i projektéw interaktywnych,

- potrafi twérczo faczy¢ klasyczne rzemiosto aktorskie z mozliwosciami, jakie daja

wspotczesne technologie,



umie pracowac przed kamerg, mikrofonem i w srodowiskach cyfrowych, dostosowujgc
srodki wyrazu do charakteru projektu i jego specyfiki technicznej,

potrafi efektywnie wspdtdziata¢ z rezyserami, operatorami, realizatorami dzwieku,
twdrcami animacji, projektantami gier i specjalistami z obszaru efektow specjalnych,
zna zasady funkcjonowania wspétczesnych medidéw cyfrowych oraz potrafi
wykorzystywaé narzedzia online do budowania wtasnego wizerunku zawodowego,
posiada kompetencje w zakresie pracy z kamerg, kreacji postaci, analizy scenariusza i
interpretacji tekstu oraz swiadomos$¢ ciata i gtosu dostosowang réwniez do pracy w
srodowiskach wirtualnych,

postuguje sie jezykiem obcym na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu
Ksztatcenia Jezykowego, co umozliwia mu prace w miedzynarodowych zespotach
produkcyjnych,

potrafi organizowac swojg prace, uczestniczy¢ w realizacji projektéw zespotowych, a
takze prezentowacé efekty dziatan artystycznych w formie performanséw, nagran

cyfrowych czy projektow multimedialnych.
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