WARSZAWSKA SZKOtA FILMOWA

Zatacznik nr 1 do Programu studiéw
Opis zaktadanych efektow uczenia sie

dla kierunku Aktorstwo Nowych Mediow



Zatacznik do Uchwaly Nr 04/03/2023
Senatu Warszawskiej Szkoty Filmowej
z dnia 08.03.2023 r.

Warszawska Szkota Filmowa

Kierunek Aktorstwo Nowych Mediow

Poziom i forma studidw: studia stacjonarne | stopnia

Profil ksztatcenia: praktyczny

Dyscyplina wiodgaca: sztuki filmowe i teatralne (dziedzina sztuki)
Pozostate dyscypliny: nauki o sztuce (dziedzina nauk humanistycznych)

Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji: 6 PRK

OPIS ZAKLADANYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
dla kierunku Aktorstwo Nowych Mediéw

studia stacjonarne | stopnia (6 semestrow)

Opis zaktadanych efektow uczenia sie uwzglednia charakterystyki drugiego stopnia dla kwalifikacji na
poziomie 6 Polskiej Ramy Kwalifikacji okreslone w rozporzadzeniu Ministra Nauki i Szkolnictwa
Wyzszego z dnia 14 listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektéw uczenia sie

dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji.

1. WIEDZA
SYMBOL PO UKONCZENIU STUDIOW | STOPNIA Odniesienie do
NA KIERUNKU STUDIOW charakterystyk
AKTORSTWO NOWYCH MEDIOW druglego stopnia
ABSOLWENT:
w zakresie znajomosci repertuaru i materiatu filmowego
K_Wo01 posiada ogdlng znajomos¢ podstawowych zagadnien z historii sztuki oraz P6S_WG

Swiatowego dorobku filmowego i literackiego, ze szczegdlnym

! Charakterystyki drugiego stopnia PRK — poziomy 6-8 okreslone w rozporzadzeniu MNiSW z dnia 14 listopada
2018 r. (Dz. U. z 2018r. poz. 2218).




uwzglednieniem filmu, telewizji, reklamy, teledysku, dubbingu oraz mediéw
interaktywnych (w tym: znajomo$¢ podstawowych Zrddet, kontekstow
filmowych i literackich)

K_WO02

posiada wiedze na temat poszczegdlnych elementéw sktadowych utworu
filmowego, formalnych zasad budowy scenariusza filmowego oraz tekstu
dramatycznego

P6S_WG

K_WO03

posiada wiedze dotyczacg realidw pracy aktora na planach filmowych,
telewizyjnych i reklamowych, pracy przy dubbingu, na wirtualnym planie
filmowym oraz zasad kreowania postaci na potrzeby mediéw interaktywnych

P6S_WG

w zakresie zrozumienia kontekstu sztuki filmowej

K_Wo04

rozpoznaje i definiuje wzajemne relacje zachodzace pomiedzy teoretycznymi i
praktycznymi aspektami studiowania, wykorzystuje te wiedze do dalszego
artystycznego rozwoju

P6S_WG

K_W05

posiada wiedze na temat styléw, gatunkéw i konwencji filmowych

P6S_WG

K_WO06

posiada wiedze niezbedng do Swiadomego i krytycznego odbioru dzieta
audiowizualnego

P6S_WG

K_W07

posiada wiedze o wplywie wspédtczesnych technologii, cyfryzacji i mediéw
interaktywnych na rozwdj sztuki aktorskiej oraz o nowych formach przekazu
artystycznego, takich jak teatr cyfrowy, performance medialny czy produkcje
audiowizualne i internetowe, umozliwiajgcg Swiadome uczestnictwo w
zintegrowanym, multimedialnym srodowisku artystycznym

P6S_WG

K_Wo08

ma wiedze pozwalajgcg na uczestnictwo w kulturze i umiejetne poruszanie sie
w przestrzeni kultury audiowizualnej, coraz bardziej ztozonej pod wzgledem
estetycznym, formalnym i technologicznym

P6S_WG

K_W09

ma opanowane narzedzia i metodologie niezbedne przy analizie i interpretacji
zjawisk kultury, dokonuje wyboréw selektywnych i wartosciujgcych (takze pod
wzgledem ideowym, etycznym i estetycznym)

P6S_WG

K_W10

posiada wiedze na temat regut jezyka filmowego — kodu, za pomocg ktdrego
filmowa tres¢ dociera do odbiorcy

P6S_WG

K_Wi1

posiada swiadomos¢ miejsca oraz funkcji filmu, telewizji, reklamy i nowych
mediéw w kulturze wspétczesnej — takze w kontekscie innych dziedzin sztuki i
srodkéw komunikowania masowego

P6S_WG

K_W12

orientuje sie w historii i wspotczesnym stanie rozwoju sztuki aktorskiej,
rozumiejac jej ewolucje w kontekscie zmian technologicznych, cyfryzacji oraz
przemian spotecznych i kulturowych wptywajgcych na formy ekspresji
artystycznej

P6S_WG

K_W13

zna i umie sie postugiwac¢ fachowa terminologia dotyczaca filmu, telewizji,
reklamy i nowych mediéw

P6S_WG

K_W14

posiada podstawowg wiedze dotyczagcg zagadnien technicznych i
technologicznych zwigzanych z produkcja filmowa i multimediow

P6S_WG

K_W15

ma wiedze na temat marketingu i promocji witasnego wizerunku,
negocjowania warunkéw pracy i ptacy w branzy filmowej (w zakresie
niezbednym profesjonalnemu aktorowi)

P6S_WG

w zakresie prawa autorskiego i bezpieczeristwa pracy

K_W16

zna podstawowe przepisy w zakresie prawa autorskiego przydatne w pracy
zawodowej aktora

P6S_WK

K_W17

ma wiedze o bezpieczenstwie i higienie pracy w branzy kulturalnej i medialnej

P6S_WK




2. UMIEJETNOSCI

SYMBOL

PO UKONCZENIU STUDIOW | STOPNIA
NA KIERUNKU STUDIOW
AKTORSTWO NOWYCH MEDIOW
ABSOLWENT:

Odniesienie do
charakterystyk
drugiego stopnia
PRK

w zakresie ekspresji artystycznej

K_uo1

dysponuje umiejetnosciami potrzebnymi do tworzenia i realizowania
wtasnych koncepcji artystycznych, doskonalgc te umiejetnosci przez cate zycie

P6S_UW

K_U02

jest Swiadomy sposobdéw wykorzystywania wtasnej intuicji, emocjonalnosci i
wyobrazni w obszarze ekspres;ji artystycznej

P6S_UW

K_U03

wykazuje zrozumienie wzajemnych relacji zachodzacych pomiedzy rodzajem
stosowanej w danym dziele ekspresji artystycznej, a przekazywanym
komunikatem

P6S_UW

w zakresie warsztatu i kompetencji praktycznych

K_Uo04

ma opanowany podstawowy, klasyczny warsztat aktorski poszerzony o wiedze
praktyczng dotyczacg nowych form wyrazu artystycznego (reklama, teledysk,
kreacja wirtualnego  bohatera, praca z efektami specjalnymi, media
interaktywne)

P6S_UW

K_U05

posiada unikalne kompetencje aktorskie w zakresie szermierki historycznej,
jazdy konnej, pantomimy, podstaw sztuki kaskaderskiej, Spiewu oraz pracy z
wykorzystaniem réznorodnych technologii i form komunikacji z odbiorca

P6S_UW

K_U06

potrafi w swojej pracy twoérczej wykorzystywac technologie cyfrowe, takie jak
np. nagrania wideo, motion capture, projekcje multimedialne czy media
spotecznosciowe, w celu tworzenia innowacyjnych form scenicznych i
ekranowych

P6S_UW

K_Uo7

posiada przygotowanie praktyczne do pracy jako aktor filmowy, telewizyjny i
reklamowy, prezenter telewizyjny, rzecznik prasowy, lektor, trener
komunikacji interpersonalnej, specjalista od dubbingu oraz specjalista w
zakresie aktorskiej kreacji wirtualnych postaci (na potrzeby gier
komputerowych, filméw animowanych, prezentacji multimedialnych)

P6S_UW

K_Uo08

posiada umiejetnosci oparte na znajomosci zagadnien technicznych
dotyczacych specyfiki poszczegélnych medidw (takich jak: poruszanie sie na
planie filmowym, praca na planie wirtualnym, podstawy realizacji i
postprodukcji dzwieku, aspekty techniczne zwigzane z produkcjag mediéw
interaktywnych)

P6S_UW

w zakresie repertuaru

K_U09

posiada umiejetnosci kreatywnego, twodrczego i analitycznego czytania
scenariusza filmu fabularnego, serialu telewizyjnego, reklamy, teledysku,
tekstéw dramatycznych oraz kreatywnych dokumentacji na potrzeby form
multimedialnych

P6S_UW

K_U10

posiada umiejetnos¢ samodzielnego przygotowania sie do zdje¢ prébnych na
potrzeby kreacji rol gtéwnych i epizodycznych

P6S_UW

w zakresie planowania i pracy zespotowej

K_U11

jest przygotowany do wspodtpracy z innymi aktorami w rdéinego rodzaju
zespotach oraz w ramach innych wspdlnych prac i projektow, takie o
charakterze multidyscyplinarnym

P6S_UO

K_U12

posiada umiejetno$¢ organizacji pracy wtasnej i zespotowej w ramach
realizacji wspolnych zadan i projektow

P6S_UO




K_U13 potrafi w kreatywny sposéb wykorzysta¢ talent i umiejetnosci swoich P6S_UO
wspotpracownikéw w procesie tworczym
w zakresie ¢wiczenia i pracy podczas préb, umiejetnosci tworczych i
odtwdrczych
K_U14 przyswoit sobie dobre nawyki dotyczace techniki i postawy, umozliwiajgce P6S_UW
operowaniem ciatem w sposéb (z punktu widzenia fizjologii) najbardziej P6S_UU
wydajny i bezpieczny
K_U15 poprzez opanowanie efektywnych technik ¢wiczenia wykazuje umiejetnosc P6S_UW
samodzielnego doskonalenia warsztatu technicznego P6S_UU
K_U16 opanowat warsztat techniczny do profesjonalnego wykonania danego zadania P6S_UW
aktorskiego (w zaleznosci od poszczegdlnych form i gatunkéw filmowych) P6S_UU
w zakresie improwizacji
K_U17 posiada podstawowe umiejetnosci ksztattowania i tworzenia roli w sposdb P6S_UW
umozliwiajacy odejscie od zapisanego tekstu scenariuszowego
w zakresie publicznych prezentacji i negocjacji
K_U18 posiada przygotowanie do pracy w oparciu o szeroki zakres narzedzi i form P6S_UK
komunikacji z odbiorcg, poczawszy od tych klasycznych (film, telewizja),
poprzez bardziej nowoczesne (reklama, teledysk) az po najnowsze srodki
wyrazu (media interaktywne, gry komputerowe i prezentacje multimedialne)
K_U19 jest przygotowany do wystepdw publicznych i negocjacji pod wzgledem P6S_UK
warsztatowym, merytorycznym i psychologicznym (w tym reakcji na
potencjalny stres z tym zwigzany)
w zakresie prawa autorskiego
K_U20 umie stosowac w praktyce przepisy prawa autorskiego w zakresie przydatnym P6S_UW
aktorowi filmowemu
w zakresie znajomosci jezyka obcego
K_U21 ma opanowane umiejetnosci jezykowe zgodne z wymaganiami okreslonymi P6S_UK
dla poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego,
wystarczajgcego do pracy w charakterze aktora w wielonarodowosciowe;j
ekipie filmowej
KOMPETENCIJE / POSTAWY SPOLECZNE
SYMBOL PO UKONCZENIU STUDIOW | STOPNIA Odniesienie do
NA KIERUNKU STUDIOW charakterystyk
AKTORSTWO NOWYCH MEDIOW druglego stopnia
ABSOLWENT:
w aspekcie niezaleznosci
K_KO01 umie gromadzi¢, analizowac¢ i w $wiadomy sposéb interpretowaé niezbedne w P6S_KR
procesie tworczym informacje
K_K02 realizuje wtasne koncepcje i dziatania artystyczne, z wykorzystaniem wiasnej P6S_KR
wyobrazni, ekspresji i intuicji, na potrzeby réznorodnych narzedzi i form wyrazu
artystycznego
w aspekcie krytycznego podejscia
K_KO03 jest zdolny do definiowania wiasnych sgdéw i przemyslen na temat pracy wiasnej P6S_KK

i zespotu, w ktérym uczestniczy




w aspekcie komunikacji spotecznej

K_Ko04 ma $wiadomos$¢ zasad funkcjonowania w zawodzie (niezaleznie od dziedziny: P6S_KO
film, teatr, telewizja, reklama, dubbing, media interaktywne, gry komputerowe) P6S_KR
oraz dziatan zwigzanych z promocja i budowaniem witasnego wizerunku (w tym
budowania profesjonalnego aktorskiego CV)

K_KO05 ma opanowane umiejetnosci praktyczne w zakresie komunikacji spotecznej — P6S_KO
techniki komunikacji niewerbalnej, negocjacji i autoprezentacji P6S_KR

K_KO06 posiada wiedze praktyczng na temat kreacji i prezentacji wtasnego wizerunku, P6S_KO
budowania relacji Srodowiskowych oraz zawodowych P6S_KR

K_K07 umiejetnie komunikuje sie w obrebie wtasnego srodowiska i spotecznosci P6S_KO

P6S_KR
w aspekcie uczestniczenia w zyciu kulturalnym i sSrodowisku spotecznym

K_KO08 jest gotéw do uczestniczenia w zyciu kulturalnym i korzystania z jego P6S_KO
réznorodnych form P6S_KR

K_K09 ma przekonanie o sensie, wartosci i potrzebie podejmowania dziatan P6S_KO
artystycznych w srodowisku spotecznym P6S_KR

K_K10 rozumie spoteczng role znajomosci zagadnien dotyczacych marketingowych, P6S_KO
finansowych i prawnych aspektéw zwigzanych z wykonywaniem zawodu aktora, P6S_KR
ze szczegblnym uwzglednieniem kwestii zwigzanych z prawem autorskim oraz
wykorzystaniem wizerunku

w aspekcie odpowiedzialnosci

K_K11 jest gotédw do brania odpowiedzialnosci za wtasne dziatania i decyzje; jest gotéw P6S_KO
do myslenia i dziatania na rzecz dobra publicznego w sposéb spotecznie P6S_KR
odpowiedzialny i przedsiebiorczy

K_K12 jest gotéw do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych, w tym: P6S_KR
przestrzegania zasad etyki zawodowej i wymagania tego od innych, a takze
dbania o tradycje i dorobek zawodu

K_K13 jest gotéw do ciggtego uczenia sie oraz rozwijania kompetencji twdrczych, P6S_KK
elastycznie reagujgc na nowe wyzwania i zmieniajgce sie warunki dziatan
performatywnych

K_K14 rozumie etyczne, spoteczne i kulturowe konsekwencje rozwoju technologii P6S_KO
cyfrowych oraz ich wptyw na wspdtczesng sztuke i komunikacje artystyczng; P6S_KR

potrafi odpowiedzialnie i krytycznie uczestniczy¢é w 2zyciu kulturalnym,
uwzgledniajgc zmiany wynikajgce z postepu technologicznego




